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REDACTION 
DOUME, AZEBULON, 
JIHAILDE, PERFECT 
BUGS, PCI , BANDIT II 
, ELECTRON, Lien RAG, 
NIBBLE. 

COUVERTURE 

Shape (modele) , Nibble 

DIFFUSION 

DOUME (1'homme qui 

di3tribue plu3 vite 

que son ombre) , et 

VOUS 

IMPRESSION 
PI, TIB... (The 
control of Xerox 
power) 

PUBLICITE 
Le Pommier illustre 
fbranche completement 
dependante de la 
Pomme Illustree (et 
pourrie?) . 

ILLUSTRATIONS 
NIBBLE (alias, la 
mano tremblante ) 

PHOTOGARPHIES 
inconnues ou perduea 
(x'cusez nous aimable 
clientele) 

CAPITAL 
Un super boulier 
(reate non divulgue 
aans aucune raison!) 

SIEGE SOCIAL 
Minitel, 36.14, code: 
RTEL1 fou 2) , Bal: 
POMME ILLUSTREE 

SPOHSORISE PAR 
Les chocolats Lindt. 
Lea cigarettes LUCKY 
STRIKE. Les coktaila 
en tout genre. La 
ligue officiel des 
supporters a deux 
pattea de la Pomme 
Illustree, (Merci) . 





Ami(e)(3) aux pattea bonjour ! 

C'est sur un humour noir et 
corrosif, que je me lance dans 
cette prose, pour vous appeler, et 
vous faire lire la POMME ILLUSTREE 
N°2. Ouais c'est sans limite, et 
pour etre plus precis, je vous 
devoile La Nouvelle POMME Illustree 
{<- ca fait commercial, glups!). 
Mais qu'est-ce que la Nouvelle 
Pomme ? Question logique et pa3 con 
i Le PHoeniX corporation voit 
s'organiser la Pomme Illustree. 
Maintenant dans la Pomme, il y a 
les pepina : PHX, et la chair le 
sang, le Groupe Redacteurs ! c'est 
un groupe, concret, ce sont des 
redacteura engages pour rediger des 
articles dans ce canard, pour 
distributer le 'true', pour 
photocopier le "machin' (ici, true 
machin et canard sont synonymes de 
Pomme Illustree) , la puissance est 
dana leura mains ! Alors toi, qui 
d^couvre ce nouveau reseau 
surprenant et original, tu 
d^couvriras dana ce micro-monde, 
une ambiance moins garage des 
precedentes, avec prochainement la 
disquette contenant lea articles. 
C'est clair le Phoenix n'a plus 
beaucoup de pouvoirs sur la POMME 
Illustree {ideologie Nibbleienne 

n . 

Pour rendre un peu plus concret ce 
groupe tout fraia, je vais vous 
donner des noms ! 
A la technique de reproduction 
legale et rapide sur papier (format 
A4, encre noire) : TIB. Pour la 
distribution dans notre comos en 
triporteur jaune nous avons DOUME. 
Pour la presentation sur support 
magnetique 3 pouces 1/2 est 
r£alis4e par le Merlintissime, 
WEAK.Y. Pour cette prose aussi 
Strange que 1' intersection de deux 
bissectrices eloigners representant 
le temps c'est moi, sulvit de prea 
par une interface: Apple Ilgs et le 
pauvre correcteur orthographique 
qui fait ce qu'il peut pour 
aupprimer tous les mots mal 
orthographies et les remplacer par 
leur equivalent qu'on a plus de 



chance de trouver dans un 
dictionnaire, c'est Lien RAG. 
Les redacteurs de ce numero 
sont : DOUME, AZEBULON, PCI, 
JIHAILDE, ELECTRON, BANDIT II, 
NIBBLE . 

je passe bes tial lement a la 
a^quence moraliste (Mais de 
quoi s'agit-il? . . . (Je profite 
de cette parenthese pour 
repondre h une question souvent 
posee: Pourquoi le nom. La 
Pomme Illustree ? Ben parce que 
le journal traite de l'Apple 
(=pomme) et illustree 
aimplement pour faire sympa , 
non ?!? {J'en profite encore 
pour dire que lea initialea 
sont PI) (Anecdote paradoxale et 
amuaante PI, sont les initiales 
de mon arriere -gramd - tante 
Ard£choise) . ) voici la sequence 
qui devrait etre trait^e : Si 
voua trouvez ce canard 
interessant, faitea le aavoir 
(ca fait "straight" comme 
demande!), meme si nous aommes 
mieux organises noue ne pouvona 
assurer une grande distribution 
(Ce journal est tire a plus de 
250 exemplaires ! ! ! et nous 
esperons qu'ils seront 
epuises . ) . Par ailleurs nous 
nous excusons du possible deiai 
d'attente ( et puis tant que 
j'y suis, nous nous excusons 
pour les delaia des 
n°3,4,5,6 ,7 ,8. . .) - Voila j'ai 
presque fini la morale, nous 
avons besoin de vous pour des 
articles, des idees , pour la 
distribution ( sinon on a l'air 
bete, et l'air Weak). AH! Je me 
marre interieurement de'* ma 
vanne demante. 
Et maintenant ...heu... Une 
sequence Frisson... le pr£- 
aommaire, le sommaire et pour 
finir le fin -sommaire . Les 
articles de ce nouveau numero 
sont : Game over, Play it 
Again, Le dossier "I've got the 
power", Bricolage, Jihailde 
party, Who's who et quelques 
pubs voua guiderons lors de 
votre quSte. 



Who's Who, Brainstorm Sott...-i Interview de Mister z....^u 

L'Apple Ilgs un robot... 4 Jihailde Party 24 

Game Over, The Immortals. .6 What's Up Doc 7....18 

Dossier, I've Got the Power... 9 



O'S UJHO 




Interview de Brainstorm Software 

(represents par Thierry Mechain) 

par Nibble pour le magazine La Pomme 
I llus tree 

<prologue de presentation par Nibble> 



• LPI : Saiut le Brainstorm. Mors comme 9a 
vous decidez de creer une societe... Mais 
avant Kon t racon tez nous votre h i s to ire : quand 
le premier Apple? Comment etes vous venus a la 
programmation? Combien etes vou3? Bref, la 
totale . 

-BS: Eh bien notre equipe est constitute de 
passionnea qui font partie de cette generation 
qui a vecu son adolescence en meme temps que 
la naissance de la micro. Pour certains 
d'entre nous, la decouverte de l'Apple remonte 
a 1978, et nous avons tous derriere nous pres 
de 10 ans de pratique intensive. Bien sur, on 
ne peut pas ne pas tomber amoureux de cette 
merveilleuse machine, et la programmation fait 
partie de cette pass ion , de cette so if de 
mieux connaitre ce nouvel ami. Tres vite, nous 
avons ressenti le d£sir de faire vivre cette 
passion plus intensement encore, et de la 
concrttiser a travers des realisations dignes 
de notre cher Apple. 

Pour la plupart , nous nous connaissons depuis 
plusieurs annees, ce qui facilite encore la 
communication interne et un travail d ' equipe 
optimal. Sn effet, I'amitie' qui nous lie est 
un facteur tres important de reussite, selon 
nous . 

Brainstorm compte 8 personnes et l'age moyen 
de notre equipe est de 24 ans . 

Bien sur, ces 8 personnes ne representent que 
le noyau de Brainstorm, mais nous regroupons 
autour de nous de nombreuses autres 
competences et 6ventuellement de developpeurs 
ind^pendants , attirds par "l'esprit Apple II" 
dont nous faisons preuve a£in dp respecter 
notre but premier: la qualite sans faille. 



■ LPI: Comment 3 'organise votre societe? 
Avez - voua murement re f lech i avant de partir 
dans ce defi? 

-BS; Eh bien Brainstorm est une S.A., je ne 
vais pas rentrer dans les details techniques, 
mais nous avons chois i cette forme de societe 



puiaque c'est celle qui nous offre la plus 
grande soupiesse et les me il leu res 
possibilites d ' evolution : en effet, nous 
avons voulu disposer des le depart d'une 
structure juridique nous permettant une large 
marge de manoeuvre no t amen t pour pene"trer le 
marche America in . 

Oui, bien sur, cette decision resul te d ' une 
longue periode de reflexion et de preparation 
au cours de laquelle nous avons realise" que 
la complementarite de nos connaissances et le 
fait que nous maitrisions chacun parfaitement 
notre domaine, associt a notre travail 
d'equipe nous permettaient de realiser des 
produits de tres grande qualite. C'est ainei 
que le projet Brainstorm a pris forme d£but 
1990 pour enfin se concr£tiser a la fin de 
cette meme an nee . 

En outre, nous avons d£marre avec d£ja 
plusieurs projets bien avanc6a, ce qui etait 
un gage de nos capacites. 



• LPI: Justement, il y a du concret? Vous 
avez deja des logiciels developpes chez vous? 

- BS : Bien sur, nous sommes partis sur des 
bases on ne peut plus concretes... Nous 
laisaons lea elucubrations en 'technico- 
merchandising" aux 'commerciaux" pretentieux. 
Bn effet , une telle en trepriae ne peu t ae 
baser que sur des individus et dea softs, 
point a la ligne. L'Apple Ilgs a besoin de 
logiciels, il souffre depuis sa sortie d'une 
absence totale de politique commerciale 
coherente de la part d'Apple decouragant 
ainsi de nombreux e'diteurs. Kara la 
communaute" des utilisateurs de l'Apple II 
tient a sa machine et si nous voulons que nos 
enfants aient un jour un Apple IIxx il faut 
montrer a Apple qu'il y a une forte demande 
en Apple II et surtout redynamiser 
1'industrie du logiciel car c'est a travers 
elle que vit une machine. 

Bien sur, notre premier produit est 1'oeuvre 
de Francois Uhrich (alias Haitre Uhrich, dans 
un certain journal) est le fameux TranaProg 
dans sa version 2.1. Nous eatimons que ce 
shareware, de par sa qualite" et l'attention 
qui lui est apport^e (a travers les mises a 
jour ausai fr^quentes que n^cessairea) eat un 
excellent ambasaadeur du label Brainstorm. 

En outre, nous avona d£ja deux projets en 
phase finale de deVeloppement . 
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Le premier pourrait s'appeler Multifinder, 
mais pour des raisons eviden tes , nous ne iui 
donnerons pas ce nom et iL s'appellera The 
Manager . Ce logiciel a ete" developpe par 
Jean-Jacques Leclerc, il fonctionne 
exactement comme le Multifinder du 
Macintosh. De plus cette application permec 
d'imprimer en tache de fond quelque soit le 
type d'imprimante {ce que le Macintosh ne 
fait que pour leg imprimantes laser) . The 
Manager est un raagnifique produit 
totaiement compatible avec le disque 
systeme GS/OS 5.04 et suivant. Le seul 
probleme est que certaines applications sur 
1' Apple IIGS ne 3ont pas bien ecrites et ne 
respectent pas les regies de programmation 
donnees par Apple. 

N£anmoin3, des applications cotnme 
AppleWorks GS, Beagle Write, Deluxe Paint, 
Graphic Writer "marchenf sans problemes 
avec 1' environnement de The Manager . 

La seconde application que nous allons 
pubiier a'appelle MultiSwitch et a ete 
developpe par Vincent Hemeury . Ce programme . 
permit de lancer des applications qui sont 
gardees en memoire quand on les quitte, ce 
qui permet de les relancer tres rapidement. 
Ainsi, on peut passer d'une application a 
1'autre presque instantanement ce qui 
apporte un serieux confort. Par exemple le 
passage de DeluxePaint a BeagleVJrite 
demande moins de 3 secondes ! et chose 
importante, avec l,2Mo de memoire on peut 
par exemple faire fonctionner simuitanement 
MultiScribe (ou BeagleWrite) , DeluxePaint 
et BeagleDraw ! Ce logiciel est un bon 
compromis avec The Manager puisque les 
applications qui ne seront pas compatibles 
avec ce dernier, f onctionneront avec 
MultiSwitch et vice-versa. 

De plus, quand The Manager ouMultiSwitch 
resident en memoire, chacun reconnait la 
presence de 1'autre ce qui permet de 
travailler de maniere efficace. 

Il y a une autre application livree avec 
MultiSwitch et qui se nomme 1' AUA Manager . 
G'est un nouveau concept de programmation 
qui permet aux developpeurs de creer des 
applications qui utiliseront tous ses 
avantages, a savoir la possibility de 
travailler en pseudo multitache, 
1'utilisation de routines en tache de fond, 
des pipelines interapplications et beaucoup 
d'autres concepts qui n' existent pas 
actuellement sur les logiciels systeme de 
i' Apple II GS et qui seront les bienvenus . 

Nous esp£rons pouvoir sortir MultiSwitch 
dans le premier semestre 91 et The Manager 



devrait suivre peu de temps apres si 
toutefois nous pouvons nous mettre a 
l'abris de problemes iuridiques 
succeptibles de venir d'Apple. 



• LPI : Comment peut-on se les procurer? 

- BS : Eh bien, c'est tres simple, il 
3uffit de nous contacter a l'adresse 
suivante: Brainstorm Software / 7, allee 
Murat / Bois Imperial / 54630 
Richardmenil / Fax: (33) 83-57-57-65. Nous 
acceptons les paiements par carte 
bancaire, ce qui est un "plus" pour nos 
clients. Bien sQr, pour 1'instant, notre 
seul produit disponible est TransProg , 
mais ses acheteurs seront bien entendu 
prevenus des activites de Brainstorm qui 
pourraient les interesser, et de ses mises 
a jour. Mais on peut aussi nous ecrire 
pour demander des renseignements ou meme 
proposer un soft, puisque nous nous 
proposons d'editer tout logiciel qui 
serait de qualite. 



- LPI: Et vous avez de 1'avenir? Des 
projets? 

- BS ; De 1'avenir? Hai3 nous somraes 
1'avenir!.. Plus serieusement, si nous 
nous sommes lances dans cette aventure, 
c'est, bien prepares, et en mettant toutes 
les chances de notre cote. En effet, non 
seulement nous avions deja les produits 
que je viens de vous decrire, mais aussi 
de nombreux projets: un jeu d'aventure- 
arcade qui devrait marquer son genre, un 
jeu d'arcade du style "Mario bros', un 
shoot-em-up, un logiciel de musique, et 
beaucoup d'autres... 

Nous prevoyons aussi la sortie du Tarot 
(de 'maitre Uhrich') dans sa version 
americaine et aussi sur d'autres machines, 
en raison de son succes. 



-LPI: J'y pense, si vous en etes arrives 
la, vous devez avoir quelques bonnes 
adresses, des tuyaux? Allez, c,a reBte 
entre nous . . . 

-BS: Et bien non, il n'y a pas de bonnes 
adresseaou de bons tuyaux. En fait si 
nous avons crepes cette entreprise c'est 
parce que nous voulions partager et vivre 
ensemble notre passion. Le reate c'est 
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pure men t ad minis era t i £ . 

- LPI : Si vous avez de 
bona tuyaux, il doit y 
avoir des plans gaiere? 
quels sont les pieges? 

- BS : Je dirai simplement 
que nous avons appris une 
chose: ne jamais faire 
confiance a quelqu'un qui 
■iit qu'il ne veut que votre 
bien et qu'il va s'occuper 
de tout pour vous , et 
surtout pas a un 
"commercial* boutonneux. . . 
St puis aussi ne pas se 
fier aux apparences 
d'honnetete: tie se tier 

qu ' ^ un veritable . p ,n 
e£ t'el , nous avons appris 
avec surprise que nos demos 
cor. £ ider\ tie lies avaier. t 
servi a quelqu'un d'autre 
pour vanter SES 
'merites* . . . Incroyable 
mais vrai, conune dit 
1'autre. Alors les pieges, 
en fait, ce sont ceux dans 
lesquels nous voulons bien 
tomber, nous en avons tire' 
les lecons, et nous ne 
pouvons que souhaiter 
since rement aux autres de 
ne'pas bomber dans les 
m§mes pieges. 

( Nibble } :Bon j'espere 
que vous connaissez mieux 
cette soci^te, avec tous 
ses projets, nous ne 
pouvons qu ' etre heureux . . . 

(Lien RAG) : II est 
dommage que certains se 
voient obliges de regler 
leurs comptes avec d 'autres 
personnes autrement que 
face a face mais plutot par 
1 ' intarmediaire d'une 
leuille de choux qui se 
veut d'une diffusion la 
plus elargie possible. Je 
met done en garde le 
lecteur que les propos ci- 
deaaus one ete reproduics 
sans aucune censure, mais 
qu'ils n'engagent que leur 
auteur . 




Une carte 64 En trees /Sor tie et le Ilga devient 
" Le Manager de la Domotique * 

L'Apple Ilgs a deja ete mis a toutes les sauces, il ne 
lui restait qu'a devenir un Manager de la Domotique. 
Depuis un peu plus d'un an et demi, cela eat chose 
possible grace a une carte 64 Entrees/Sorties de ma 
realisation . 

Le but de cette carte est de permettre a l'Apple II de 
s'ouvrir vers le monde exterieur. Et oui', le pauvre , on 
ne le laisse discuter qu'avec ses lecteurs, son ecran, 
son clavier, et eventuellement avec une petite 
imprimanfce. Maintenant, mon Ilgs communique avec tout un 
tas d'appareils electriques qui ainsi deviennent des 
peripheriques standards (la cafetiere, le poste de 
television , le magneto scope , la chaine HI FI , la lampe de 
bureau, . . .) Pour ceux qui etaient a la JIHAILDE Party, 
la demonstration n'est plus a faire, pour les autres, il 
ne leur reste plus qu'a imaginer. 

Le but premier de cette carte est r^ellement d'ouvrir 
1 ' ordina teur vers 1 ' exterieur , les applica tions de cette 
carte sont variees a 1'extreme, le tout est d'avoir des 
idees. La premiere idee qui vient a 1'esprit est de 
commander la cafetiere. On pourrait croire que les 
posseaseurs d'Apple II boivenfc beaucoup de caf£ ?? La 
deuxieme , est genera lement de piloter le Grille- Pain , 
(Keu! la, si e'est pour le foie gras, deeole, mais apres 
l'achat du GS, il ne reste plus grand chose) . 
Dana les idees d ' applications , nous avons , les alarmes 
domestiques et indus trielles , la gestion du ou des 
systemes de chauffage (Pompe a chaleur, Fioul, EDF avec 
ses tarifs hyper intereasants sauf quelques jours dans 
1'annee, . . .}, gestion de pluaieurs imprimantes 
paralleles, les spots, les lasers (pour imiter Jean- 
Michel Jarre), le train £lectrique, le programmateur 
d'EPROM, etc . . . 

Cette carte est prevue pour fonctionner aur la lignee dea 

APPLE // poss^dant des slots d ' en trees/sorties int£gr£s 8 

bits, plus specialement sur APPLE //e et Ilgs. 

En fonction du slot d'entr4es/aorties integr^ sur lequel, 

la carte sera disposee, les entrees/sorties de la cartes 

ne se situeront pas aux me me a adreaaes memoires. 

II est a noter que la disposition des cartes est 

seulement liee au choix de l'utilisateur . 

Bien que dans un GS , avec une TRANSWARP , une SONIC 

BLASTER, une carte parallele, une SCSI et une PC 
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TRANSPORTER, (pour ceux qui auraient tout 
celaj, c'est plutdt selon ... les 
posaibilites ! 

11 est auasi a noter que pour que le GS ROM 
01 reconnaisse la carte, 11 f audra lui en 
signaler l'existence dans le tableau de 
bord (Your Card) . 

Coamen t l'utiliaer ? 

Cette carte fonctionne autour de quatre PIA 
6821 et de quelques composants annexes. 
Elle utilise sur l'APPLE //, le3 16 
adresses du Slot dans lequel elle va venir 
a ' insurer. 

La carte ne demande pour fonctionner qu'une 
breve initialisation , ensuite il ne suf f it 
que d'ecrire, ou de lire les adresses de la 
carte pour changer l'etat des sorties, 
comme on le fait en memoire . Pour les 
prograrameurs qui travai lien t en Assembleur , 
toutes les instructions utilisant une case 
memoire sont dea instructions 
d'Entrees/Sorties (LDA, STA, MVN, OR, AND , 
. . .) 

Pour ceux qui travaillent en Basic 
Applesoft, il y a PEEK et POKE, et pour 
ceux qui ne reven t que du Pascal ou du C, 
il leurs zaudra declarer un pointeur a une 
adresse fixe (Attention avec le Memory 
Manager) et travailer avec ce pointeur. 
Tableau 1 des adresses d' entrees/sorties de 
base de 1'Apple //e et du GS ROM01 : 
Slot 1 Slot 2 Slot 3 Slot 4 
de $C090 de $C0A0 de $C0B0 de $C0C0 
a .$C09F a $C0AF a $C0BF a $C0CF 

Slot 5 Slot 6 Slot 7 
de SCOD0 de $C0E0 de $C0FO 
a $C0DF a $C0EF a $C0FF 

Done, Si par exemple, la carte est utilisee 
en s lot 2 , les adresses utilises seront 
comprises entre $C0A0 et $C0AF. 
Comment son t d4composeea cea 
adressea? 

Sachant qu'il y a 16 adresses par slot3 et 
qu'il y a 4 PIAs par carte 64 I/O. 
Vous pouvez done vous rendre compte qu'il y 
a 4 adresses par PIA . 

Les 4 premieres seront attributes au PIA 0, 
les 4 suivantes au PIA 1, les 4 d'apres au 
PIA 2 et lee 4 dernieres , au PIA 3. 
En suivant notre exemple, avec la carte en 
slot 2, nous avons done : 

$C0AO a $C0A3 : PIA 

$C0A4 a $C0A7 : PIA 1 

$C0A8 a $C0AB : PIA 2 



$C0AC I $C0AF : PIA 3 

Sans trop rentrer dans les details, il 
faut que vous sachiez que ces adresses 
auront differentes actions sur le PIA. 
Dans ce cas precis, en fonction de la 
valeur mise dans $C0AI, la valeur mise 
dans $C0A0 n'aura PAS DU TOUT la meme 
signification . II est inttressant de 
noter que la carte peut etre ge'ree sous 
interruption . . . Pour information, il y 
a 1$ sources d ' interruptions (IRQ ou 1IMI 
au choix) sur la carte, aoit 2 par ports 



Quelques sots aur le PIA 
Le PIA MC6821 (Motorola) technologie 
NMOS est constitue 1 de 6 registres 
internes , 2 ports 8 bits 

d ' En trees /Sorties , 4 lignes 

d ' interuptio.ns ou 2 lignea 
d' interuptions et 2 lignes d'HandShake. 
Les signaux qui transitent sur les ports 
dea. PIAs sont au "format* TTL (aoit - 
> 5v 1mA) , il faut done bufferriser les 
sorties et faire une isolation 
galvanique des Entrees et des Sorties 
pour proteger la carte et 1 ' ordinateur . 
En ef f et chaque application ntcessite 
une carte d' interface specif ique entre 
la carte 64 E/S et 1 ' application 
proprement dite. On ne commande pas la 
cafetiere qui consomme 800v et 1'entree 
de tel^commande du magnetoacope avec le 
meme type de relais . Pour lea fortes 
puissances il y a les relais de 
puissance, les thy ris tors , lea triacs , 
et pour les faibles puissances, nous 
pouvons utiliser les transistors et les 
petits relais. 

Pour ceux qui aurraient des idtes 
d 'applications , mais qui ne se 
sentiraient pas les epaules assez large 
pour creer une interface entre leurs 
applications et la carte 64 E/S , ila 
peuvent toujours me demander conseil je 
suis toujours pret a aider lea peraonnes 
interesse'es par le Hard, ou meme leur 
realiser un proto. 

Pour des aides a la prograramation de 
cette carte vous pouvez con tact er 

AragorN OS, qui a realise" la de"mo 
CDomotic 2000"), pr£sente" a la JIHAILDE 
Party . 

A suivre . . . 
PCI 91 
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Le bouton du joystick, 
selectionnable par le 
mdnche et le bouton 1 
sert au jeu (tir ou 
selection) . 

Au depart done, vous 
liaez le message de 
MORDAMIR. A noter que, 
comme vous reviendrez 
certainement au depart et 
que les mSmes messages 
vous taperont sur le 
systeme, vous pouvez les 
faire defiler rapidemment 
en appuyant sur un 
bouton, tree rapidemment 
sur les 2 en m£me temps, 
passez ensuite a la piece 
suivante, et se diriger 
ie suite sur I'homme 
armure a terre pour iui 
prendre ce qu ' il a , 
notemment les 3 SHOTS et 
la BAGUB DUNRIC. 
Les 3 SHOTS vont servir a 
tuer les monstres en 
vert. Pour cela, 
selectionner les 3 shots 
dans votre inventaire, se 
placer dans la direction 
des monstres et tirer. 
Vous n'avez que 3 tirs 
pour 3 monstres (que 2 
dans cette salle) , done 
pas de droit a i'erreur 
sinon il faut combattre 
au joystick. 

Au fait, si vous avez le 
fix pour etre 
invulnerable, le 
selectionner par CTRL - 
POMME ESCAPE. 
Se diriger ensuite vers 
le gars aux cheveux longs 
; ne pas le tuer 
puisqu'il doit nous 
fournir la cle" pour ouvir 
le coffre. II disparaitra 
tout seul. Ouvrir le 
coffre et prendre tout ce 



qu'il y a. 

Revenir dans la salle ou 
etait I'homme a terre et 
passer la porte du fond. La 
combattre le 3eme monstre en 
vert et lui piquer tout ce 
qu'il a. Prendre aussi les 30 
ecus d'or qu'il y a a c6te. 
Passer la porte toute proche , 
essayer d'^viter les filches 
(sauf si vous avez le fix) , 
et prendre la porte du haut 
au fond de la saiie. La, 
evitez de passez au milieu de 
la salle (se reperer avec la 
carte. Les trappes sont en 
rouge) sinon vous tombez dans 
une trappe ec retour a la 
case depart. Si e'etait le 
cas, vous pouvez remonter 
quelquefois en manipulant le 
manche a balai. Passer la 
porte . 

On arrive dans une salle ou 
vous aurez peut-etre a 
combattre des bestioles 
invisibles. Longer le mur par 
la droite, se reperer 
ega lenient avec la carte. 
Ramasser le CHARM, puis plus 
loin 1' AMULET. Passer la 
porte . 

Derniere salle ensuite du 
niveau : allez vous reposer 
sur la litiere pour r^cuperer 
des points de vie, et aller 
se placer ensuite sur le 
rayon lumineux. Selectionner 
1 ' AMULET dans 1 ' inventaire , 
a la premiere question, 
repondez OUI ; a la 2eme HOK. 
Une trappe s'ouvre, e'est 
I'acces au niveau suivant. 

Le code du premier niveau est 
CDDFF10006F70 . 



Pour eviter le niveau 
0, il cauc se faire 
tuer Isans mettre le 
fix) puis mettre le 
code approprie. 

Niveau - 1 

S'orienter de suite sur 
le GEM au sol et 
refuser de le prendre 
s inon les si ime a 
(bestioles rampant es 
vertes ) vous sauten t 
dessus ; aller ensuite 
au tas osseux, prendre 
1'lpee et passer la 
porte touce proche. 
Prendre de nouveau la 
porte en face, tuer 
eventuellement le 
monstre et rechercher 
la porte dans le fond 
de la piece. Une fois 
passe celle-ci, pour 
eviter les boulea 
lumineuses il faut lire 
1 fois le CHARM trouve 
dans le niveau 
precedent ; elles vont 
suivre le personnage 
sans le tuer. Prendre 
la pierre au sol. 
Aller vers la salle du 
roi, qui est a 1 'oppose 
du mendiant, tuer les 
gardes avant d'entrer, 
les fouiller et prendre 
le DUST. 

Tuer dans la salle du 
roi les autres gardes 
et lire une 2eme fois 
le CHARM. 
S'approcher de la 
paillasse et planter 
les champignons a 
1'aide de SPORES. 
Donner de l'eau au roi. 
Aller voir le mendiant, 
refuser sa lere 
proposition, retourner 
le voir ensuite pour 
acheter l'huile. Partir 
dans la salle a cote' 
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pout recuperet le GEM 
lai33G au depart dans la 
premiere saile des slimes . 
Aller voir le vieux nain 
qui vous donnera son GEM 
au moyen de DUST. Prendre 
la porte a i'oppose du 
couloir pour aller dans la 
2eme salle de slime3. 
Allez 3ur la litiere pour 
recuperer , prendre vite la 
potion d'HUILE pour 
traverser lea slimes des 
que voua etes entres . 
Mettre la pierre au sol 
afin que les slimes la 
£as3e devenir GEM. 
Aller ensuite dans la 
salle des 3 pentacles ou 
vous devez depose r les 3 
GEM sur chacun des 
triangles. Faire CTRL-S 
pour eteindre le son 
puisque les Gem doivent 
etre deposees la ou le son 
est le plua aigu : 
■ pour le triangle du 
haut, il fauc le placer a 
droite 

pour celui du milieu, en 
haut 

- pour celui du bas, le 
placer au milieu du 
triangle . 

La' trappe a'ouvre, le code 
auivant est : 
F47EF21000S10 



Niveau -2 

Descendre a l'£chelle la 
plus proche, 2 monstres se 
battent. Descendre a 
nouveau a I'autre niveau, 
tuer le garde et prendre 
tout ce qu'il y a dans le 
coffre, remonter. 
Prendre la bouteille dans 
la salle et combattre le 
monatre : lui piquer 
PROTEAN. 

Remonter et prendre I'autre 
echelle, aller dana le 
coffre, prendre tout. 
S^lectionner ensuite 2 SHOTS 
et tuer le monstre qui 
n'est pas en vert, lui 



piquer i ' epee . 

Le monstre en vert est parti 
dans la piece a cote et nous a 
done ouvert la porte. Passer 
celle-ci et aller voir le roi. 
Prendre ensuite 1'echelle, 
prendre le GEM (il y a un 
passage et un moment donne) , 
descendre 1'echelle. 

Tuer un des deux monstres 
pour passer dans 1'une ou 
I'autre des portes, tuer les 2 
montres dans la piece voisine, 
recuperer la potion . 
Une fois dans la salle ou 3e 
trouve la litiere et la 
Elamme, il faut poser le GEH 
lorsque celle-ci est de 
couleur bleutee. Il s'ensuit 
une reimportation vers 
1'exterieur. 
Fin du n iveau code : 
BSFFF31001EB0 



Niveau -3 

Aller voir le mec pour avoir 
le CARPET (tapis volant}. 
Passer dans I'autre aalle, 
s^lectionner de suite le 
CARPET. II taut passer bien au 
milieu des lances-f lammes pour 
ne pas se faire cramer. Aller 
juaqu'au bout (il y a une 
porte mais continued , tourner 
a gauche, encore a gauche 
(faire un U) pour aller 
chercher ANNA'S, puis revenir 
a la porte on on est passe\ 
Pour paaser la porte, il faut 
se debarasser de CARPET, maia 
le reprendre a nouveau dans 
I'autre salle (he" oui ce n'est 
paa f ini. . .) . 

Longer le mur par la droite, 
faire le U ; au milieu de 
celui-ci, il doit y avoir 
CAFE . S'arreter a la porte 
suivante a droite. Ouf !! 
Rentrer dans la salle, aller 
sur la litiere, descendre 
encore, tuer les 2 gardes, 
descendre a, nouveau, aller 
vers ANNA, lui donner la bague 
; en contrepartie elle en 
donnera une autre (GIFT) . 
Arrive a la aalle du bas, ne 



pas poser les bagues ; 
faire trois toura dans le 
sens des aiguilles d'une 
montre autour du triangle 
et la trappe s 'ouvira . 

Code D630F43000EBO 



Niveau -4 

Prendre l'oeuf dans la 
salle, passer dans I'autre 
piece , tout droi t , prendre 
la porte en face, acheter 
la potion, revenir dana la 
salle et aller voir les 
monstres verts qui 
proposeront un plan. 
II faut ensuite avaler la 
potion, qui va nous 
reduire pour pouvoir 
passer dans le petit trou 
dans le mur derriere lea 
monstres verts. 
De I'autre c6te, attendre 
que la potion ne fasse 
plus effet, tuer les 2 
gardes, vider le coffre, 
prendre ausai le SENSOR. 
Dans la piece suivante, se 
servir du FIRREBALL pour 
tuer les oiseaux et leur 
prendre la cle ; passer la 
porte . 

Se servir ici du SENSOR 
pour se diriger par le son 
du chemin a prendre. II 
faut faire a la poign£e du 
joystick : 

- Gauche, bas, droite, 
bas, gauche, bas, droite, 
haufcj droite, bas 
Si le son devient aigu, 
e'est qu'il faut changer 
de direction . 

Dans la piece suivante , ae 
diriger rapidemment vers 
le baa de la piece, au 
centre du triangle, et y 
deposer BAIL. Eviter le 
slime. Le but est de faire 
manger 1'oiseau bien au 
milieu du triangle de 
facon a ce que son poids 
bloque la trappe 
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■d'ouverture per.dar.t 
que i'on de3cendra . 

Cudfe niveau 
C65FF53010841 

Niveau -5 

Rentrer dans un trou 
d ' araigne'e des que 
celle-ci apparait dans 
i' autre trou . 
On se retrouve face a 
une araignee qu'il faut 
contre-attaquer des 
qu ' elle a f ini de 
cracher sa toile sur 
nous . 

Deacendre, veraer la 
bouteille d'alcool sur 
le coffre et vider 
celui-ci. En baa, se 
servir de LEVITATE pour 
survoler les toii.es ou 
autres oeufs d'araignees 
qui sont a eviter. 
Pas de problemea majeura 
pour la suite. He pas 
oublier la litiere pour 
se reposer. 



code : 



E011F73Q178C 1 



Niveau -7 {dernier) 

Aller ouvrir ie coffre, prendre 
tout. 

A la 3alle du bas , se laisser 
tomber dans la trappe situee au 
milieu de la piece. 
Combattre alors le dragon avec 
les sorts appropries suivants. 
Faire dans l'ordre r 

- 6 BLINKS, pour diaparaitre au 
dernier moment en evitant la 
flamme du dragon 

• FIRE PROTECTION, contre une 
flamme de iongue duree 

- AMULET pour faire venir le 
vieux 

- 3STATUES 

- SONIC BLASTER, contre le son 

- 3 STATUES de nouveau 

- MAGNETIC HAND pour eviter de 
3e faire piquer 1'amulet. 

FIN 



code : 



C250F63010AC1 



Niveau -6 

Tuer le garde et aller 
voir DUNRIC, lui donner 
la bague. 

Descendre et tuer le 
mec. aller a la litiere 
et descendre prendre le 
tonneau . 

En haut on remonte vera 
le dragon, en baa on va 
ver3 le tourbillon dans 
lequel il faudra 
entrainer le monstre. 
Aller juaqu'au dragon. 

Le but est de 

3'approcher de lui de 

facon a ce qu'il nous 

poursuive et de 

1'entrainer avec nous 

dana le tourbillon, 

avant de se faire 

prendre bien sur, 

Prendre les virages a la 

corde . 
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Et voici comme d' habitude 
let plus souver.t qu'a 
I'accoucume, Le doss ier 
la parcie le3 premiers 
pas de 1'Apple est faite 
par Azebulon 
la partie de 81 ■8'' de 
i' apple He est faite par 
Azebulon (again) 
et le res te par M ibb Le 
Bonne lecture. 

IHTRODUCTIOH 

II y en a certains qui se 
font plaisir, en se 
diaant : "J'ai le 
pouvoir" . Humm, ca les 
fait bandes quelque 
part... Mais les megalos, 
on s'en fout, ce n'eat 
pas notre theme. Qui sont 
ceux qui ont le pouvoir 
(sont- ila megalos ■ . . ? . On 
s'en fout toujours)?. 
Voici la raison pour 
laquelle je vous derange 
en ce moment : Imaginons 
nous possesseur d'un 
Apple Hgs sous le fait 
du hasard et ayant pour 
seul contact un ami de 
son pere . . . (plan 
ga]ere).Il recoit de 
temps en temps quelques 
jeux, utilitaires dont il 
en eat tout excite.... 
plus tard il comprend 
timidement commen t 
f onctionne un tel reseau. 
Voici ce que pourraient 
etre ses raisonnements : 
• Si Dieu n'est pas. 
Alors qui m'apporte des 
Jeux honoreux tout les 
jours ? 

- Alora, ref lechiasons 
{vous pouvez prendre des 
notes) , TOTAI interdit le 
piratage. Dollars achete 
le dernier ne de TOTAI 
avec 1'argent de la 
soci^te generale 
(publicity, he il faut 
bien vivre...), car un 
autre personnage, Defi 
veut 1'acheter (?) , (la 



duree de 1'operation, les 
carotes sont achetees , 
dure au maximun 2 heures 
pour 1'achat dans un 
magasin et quelques jours 
pour une comma nde direc te 
chez le revendeur, cette 
solution est certainement 
la plus intereaaante) . Ce 
dernier ne est arrive 
dan3 les mains de Espion 
qui enleve la protection 
du 3oft 'inviolable' (la 
duree de l'operation : les 
carotes sont cuites, est 
tenue secrete par les 
protagonistes) , ce 
terrorriste masque en 
cavale agissant sous le 
nom de code : Espion , 
passe le soft ( = les 
carotes) a son cousin 
germain. Moving qui nous 
trafique une belle 
animation bien chiadee 
(inutile de dire que 
cette operation : 
garniture des carotes, a 
ete planifiee avant ou 
pendant 1'achat des 
carotes et quelle est 
composee d'une merde (Big 
SHIT to Defi, un autre 
personnage obscur de la 
scene ayant echoue dans 
cette aventure) . Ceci dit 
il (Moving) doit 
installer la garniture 
sur lea carotes, il a un 
controle d ' economie sur 
le theme : 1 ' exportation 
des carotes francaise en 
conserve, il ne le 
potaasera PAS ! (car la 
garniture n'attend pas, 
de plus il faut les 
proteger des 'piques 
aaaiettes') . Puis un 
menbre du groupe mais pas 
de la famille, appele" 
POSTS, (charge de 
1'operation distribution 
descarotes garnies d'une 
duree variable suivant le 
aalaire et les ampoules 
de 1' employe des 



PTT, syndique CGT ) . Les 
carotes 'est' desormais 
dans la boite a 
chaussures de notre 
'beauf de base 
siciologue ( vous? ) ... 
C'est en fait la 
reflection d'un 
possesseur d'un GS 
nevropattes de la 
complexite ( peut etre 
moi ? ) , et maintenant 
voici 3on probleme : 
• Pourquoi les carotes 
sont garnies d'une merde 
1 

■ Pourquoi le jeu eat 
signe avec une animation 

- Pourquoi Moving a 
protege le jeu deprotege 
par Espion ? 

- Pourquoi Moving est 
prefc a sacrifier son 
controle sur les carotea 
■> 

- Pourquoi Dollars a 
achete le soft alors que 
Defi voulait 1'acheter ? 

- Pourquoi Totai est pret 
a poursuivre en justice 
POSTS, ESPION, DOLLARS... 
alors qu'ils leurs font 
une superbe publicite 
dans tout le reseau Apple 
? 

Ah , et vous vous dites , 
merde, le journal il pue 
, c'est un dossier nul, je 
connais tout ! Et Ik je 
fais le coup de theatre ! 
( nous ne repondrona pas 
a ces questions, 
quoique . . , (heu c'est une 
plaiaanterie ou une 
mechancete legere) . 
Nous allons faire un peu 
d'histoire, en regardant 
1'evolution des 
diff^rents groupes , leura 
ambitions, leurs 
situations approximative 
dans cette Jungle. Ce 
dossier eat aussi la 
baae, le noyau d'un 
immense sujet qui 
a'appelle 1'APPLE IIGS, 
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c'est la premiere partie 
en scmme, nous 
appiofondirons dans ie 
prochain numero. (Y'a 
mieux comme coup de 
theatre) . 
£a c'etait 
1' introduction , 
maintenant passons a 
1 ' attaque . 

Bon, avant de rentrer 
dans ie vif du sujet, 
quelques articles ou 
livres : 

* STEVE JOBS un deatin 
£ulgurant chez Micro 
Application, toute la vie 
d 'Apple 

* Danger pirates 
infromaues par te CHAOS 
COMPUTER CLUB chez PLON 
Allez a toi Azebulon 



L'histoire de 1'APPLE ou 
comment 1'APPLE II a 
change le cours de 
1 ' informatique . 



En 1976, apres 6 mois de 
travail acharne' dans un 
garage, Steve JOBS (21 
ana) et Steve WOZHIACK (26 
ans) achevent de realiser 
le prototype de 1' APPLE I. 
II est presente pour la 
premiere fois au Honebrew 
Compute Club a Palo Alto, 
etat de Californie. 

Mis en vente en juillet au 
prix de 666.66 dollars, la 
machine est architecture^ 
autour d'un 6502 de chez 
MOS Technologie. Elle 
comprend 4Ko de memoire 
vive extensible a 8Ko. On 
peut lui connecter un 
ecran et un clavier. Son 
affichage est de 24 lignes 
de 40 caracteres et sa 
memoire ecran est 
independante , Une 
sauvegarde sur cassette 



est possible avec une 
vitesse de transfert de 
4Ko en 20 secondes . 

POURQUOI UN 6502 

? ? ? 

En 1975, les 
microprocesseurs , tel le 
8080 d'Intel, coutaient 
179 dollars, et Wozniak 
ne pouvait se permettre 
de les acheter. II avait 
appris que la succursale 
Hewlett-Packard du 
Colorado experimental le 
Motorola 6800, un 
microprocesseur introduit 
a peu pres un an apres 
1'Intel 8080, et qu'elle 
offrait a sea employes 
une remise importante sur 
cet article, ainsi que 
sur quelques autres 
pieces. Wozniak. passa une 
commande, tandis que son 
collegue Myron Tuttle se 
precipitait chez un 
libraire specialise pour 
acheter un manuel 
technique expliquant les 
subtilites de la puce. Le 
choix du microprocesseur 
efcait essentiel dans la 
conception d 'un 
ordinateur. Le Motorola 
6800 choisi par Wozniak 
fut une cause de 
frustations et 
d' exasperation , puis une 
source de plaisir et de 
satisfaction; c'est lui 
qui determina le concept 
de base de la machine. 
Cet ete-la, au club 
Homebrew, 1'Intel 8080 
etait au centre de toutes 
les discussions. 
L'Altair, construit 
autour du microprocesseur 
8080 avait remporte" un 
grand aucceB, et ce 
succes avait donn4 
naissance a de petites 
entrepriaes . A ce moment 



la Wozniak decouvrit un 
nouveau microprocesseur , 
le MOS Technologie 6502, 
fabrique a Costa Mesa en 
Californie . Les 
ingenieurs de MOS 
Technologie destinaient 
le 6502 au vaste marche 
des photocopieurs , des 
imprimantes, des feux de 
circulation et des 
flippers, plutot qu'au 
marche reduit des 
inf ormaticiena amateurs. 
Le 6502 etait 
pratiquement identique au 
Motorola 6800, et les 
vendeurs de MOS 
Technologie 
reconnaissaient 
ouvertement que leur 
aociete avait voulu creer 
une version reduite et 
simplified de la puce 
ancien modele . Les 
res semblances eta lent 
tellement eclatantes 
qu'elles finirent par 
entrainer un contentieux 
entre les deux aociet&s. 
Mais pour les 
in forma tic iens amateurs , 
et parmi eux Wozniak, les 
differents juridiques 
etaient loin de leurs 
preoccupations . Leur 
souci essentiel etait le 
prix. Le Motorola 6800 
coutait 175 dollars et le 
modele de chez MOS 
Technologie coutait 25 
dollars . Wozniak 
abandonna alors le 6800 
et decida d'^crire une 
version du langage BASIC 
pour le 6502. En decidant 
d'4crire un langage 
informatique et de 
conatruire ensuite 
seulement 1'ordinateur, 
Wozniak reconnaissait 
tacitement la 
preponderance du 
logiciel. II envisageait 
d'utiliser 1'ordinateur 
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pour jouer aux ieux 
auxquels il avait jcue 
avec des machines plus 
importances. Ces ?eux 
con a is talent en une suite 
de commandes tapees au 
clavier e t des reponses , 
qui apparaissaient aur un 
telescripteur ou sur un 
ecran de TV . Le j eu le 
plus populaire avait le 
ioli nom de Chasse au 
Wumpus. Dans ce jeu, ies 
joueurs voyageaient a 
travers un labyrinthe 
rempli de monstres. Lors 
des reunions du Club, le 
BASIC s'£tait revile etre 
le langage le plus 
utilise pour 1 ' Al tair et 
pour le microproceaseur 
8080. Apres avoir termine 
sa version de BASIC il 
commenca a dessiner 
1'ordinateur et reprit 
les schemas qu'il avait 
realises pour le 
microprocesseur 6800. II 
compara le 6800 avec le 
6502 et le 6501. Wozniak 
s'aper^ut qu'er. modifiant 
les quelques signaux 
dlectroniques qui 
perturbaien t la 
synchronisation de la 
puce, il pouvait 
conserver son premier 
projet. << Je n'ai pas 
change" un seul cable ni 
une seule fiche sur mon 
schema >> . Il mit en 
ceuvre certainea 
techniques qu'il avait 
prece"demment utilises 
pour concevoir le 
terminal Computer 
Conversor, et 3es schemas 
s ' ante liore rent 
conaiderablemen t par 
rapport a aes dessins 
anterieurs, comme ceux de 
1'ordinateur Cream Soda. 
La presence du 



mic roprocesseur etai t , 
bier, sur, la dif f erence 
essentielle. Mais 
d'autres progres 
con tr ibuaien t eg ale me n t a 
Eaciliter i'emploi de 
1'ordinateur. Au lieu de 
disposer de commutateurs 
pour entrer des 
ins true t ions dans 
1'ordinateur , Wozniak 
installa un clavier de 
machine a ecrire . II 
utilisa egalement 
quelques puces appelees 
PROM I Programmable Read 
Only Memories) , qui ne 
peuvent itre que lues, 
mais sur lesquelles on 
peut <<ecrire>>, e'est-a- 
dire qu'elles sont 
programmables . II £tait 
precis sur la maniere 
dont les puces devaient 
etre dispoaees sur la 
carte mere de son 
ordinateur. II passait 
des heures a chercher la 
meilleura disposition des 
puces avant d'agencer les 
semi -conducteurs dans la 
carte mere. Wozniak eta it 
extremement meticuleux 
quand il s'agissait 
d'ettectuer les 
connexions llectriques 
entre les pattes de serai 
conducteurs. II n'aimait 
guere les <<3oudures- 
bidouille3> > 
traditionnelles , qui 
transrortttaient les cartes 
de support en une jungle 
de cables, et pr^ferait 
la soudure <<point par 
point>>, m^thode qui 
n^cessite un decoupage 
soigneux des fils, 
lesquels sont ensuite 
soude's entre les pattes. 
Les avantages de cette 
technique fastidieuse se 
revelaient en cas de 



panne: il etait alors 
beaucoup plus f ac ile de 
reperer le3 pattes 
endommagees et de 
local iser lea connexions 
def ectueuees . Quand 
Wozniak presenta son 
ordinateur, qu'il n'avait 
pas encore baptist, au 
Club Homebrew, il recut 
encore un accueil tres 
reserve. Ce n'etait guere 
surprenant pui3qu' il 
vote , lors d ' une reunion 
du Club en octobre 1975, 
avait revele que sur les 
38 ordinateurs 
appartenant aux membres , 
25 etaient des Altairs ou 
etaient construits autour 
d ' un microproceaseur 
8080, tandis que 9 
seulement utilisaient un 
microprocesseur 6502 . 
Wozniak connecta son 
ordinateur a une 
television en noir et 
blanc, a une extension 
memoire de 4K et tapa en 
BASIC. L'assistance 
mon tra une certaine 
surprise a 1'idee que le 
BASIC fonctionnait sur 
une machine comportant si 
peu de composante, mais 
la majorite des membres 
du club ne prirent meme 
pas la peine d'examiner 
1 'ordinateur . Wozniak 
passa leB schemas aux 
rares personnes qui s'y 
int^ressaient et, plus 
tard, il relativisait son 
echec en ces termes: 
<<J'ai rencontre" beaucoup 
plus de difficult^ avec 
quelques autres modeles 
de ma f abrication> > . 
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La date ie la premiere 
foire informatique de ia coce 
Quest approchait. et il n ' en 
da vert a it que plus urgen c 
d'achever ie successeut de 
\ 1 ^r-d \ *"Pitr Apple. L-^fl 
premiei.es public i tes pour la 
foire -exposition etaient 
assez agressives . En 
sepcembre 76, Jobs fut l'un 
des premiers a faire une 
demande de stand . Cette 
exposition, par son 
importance, le nombre 
d'exposants et le programme 
des conferences, etait 
i'occasion revee pour 
presenter un nouvel 
ordinateur. <<Je pris la 
decision ferme que mon 
ordinateur aurait un boitier 
en plastique>> . Aucune autre 
societe d ' elec tronique 
n'avait fait ce choix. On 
estimait en general qu'un 
boitier en plastique etait 
une depense inutile puisque 
le metal 1 amine etait moir.s 
cher et plus facile a 
traveller. Jobs rencontra un 
uncien employe d ' ATARI iKDuD: 
ciel !mais qu'est ce que je 
suis en train d'ecrire la !) 
et I'aasocie" d'Apple, Ron 
Wayne. II leur demanda de lui 
de3siner des esquisses de 
boitier. Son collegue de chez 

ATARI (coliegue 1 enfin 

pasaons) lui envoya quelques- 
unes, mais compliqu^es, 
pleines d'angles et de 
courbes (ca. ca ne m'etonne 
pas; tordus comme ils sont 
!). Le dessin de Ron Wayne 
aurait pu sortir du garage . 
Le boitier en bois avaifc un 
couvercle en plexiglas fixe 
par des jointures 
metalliques. Pour proteger 
l'ordinateur, Wayne avait 
concu une porte- tambour qui 
glissait au-dessus du clavier 



comme le couvercle d'un 
bureau a cyiir.dre. Quand 
cecce porce encrait en 
mouvemen t , e 1 le entrainai t un 
commu tateur command an t la 
mise en route ou i' arret de 
l'ordinateur. "n coliegue de 
chez HSWLETTT - PACKARD lui 
parla d'un magicien en la 
matiere de design, Jerry 
Mannock. Jobs ie rencontra et 
lui fit part de ses 
desiderata. Le dessin du 
boitier dependait en grande 
partie de son contenu. II 
fallait que 3on couvercle 
soit amovible, qu'il soit 
suffisamment haut pour loger 
les diverses cartes qui 
seraient connectees a la 
carte principale, et 
suffisamment vaste pour 
eviter la concentration de 
chaleur emise par 
1 'alimentation . Mannock 
term in a les des sins en 3 
semaines . II supprima par la 
suite 2 poignees laterales, 
car le boitier e'tait 
suf tiaamment leger pour etre 
attrape d'une seule main. Le 
choix de l'appellation de 
l'ordinateur en couleurs 
d'Apple avait ete inspire" par 
les memes principes qui 
auidaient les autres soci£tes 
d ' informatique, plus 
importantes. Apple avait 
appel£ sa machine I 'Apple II. 
L'ordinateur qui faisait son 
entree a la foire-exposition 
informatique de la cote ouest 
etait bei et bien le fruit 
d'un travail d'lquipe. 
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ti'BRK GODFATHER, ACS 

Ah vcici la periode presque 
au3oi cor.nue que I ' age d ' or 
du He. . .Je la pense tres 
importante, poiar plusieurs 
r a i son s . 

GodFather, voici un jeune 
lyceen de 17 ana qui n 'a peur 
de rien, a 18-19 ana c'esc le 
DIEU, a 20 ana c'est le 
dictateur detrone. !. Voici 
son histoire: 
Habi tant dans ia banlieue 
Ouesc de Paris (Versailles) 
mais $a on a'en fout, plein 
d ' ambition et pos sedan t un 
minitel, il fera connaissance 
sur un serveur 35.15 (HG, 
Hebdogiciel , le fameux 
journal informatique (RIP) ) 
de quelques Bidouilleurs 
comrae SAM, xxx qui lui 
indiqueront dea bidouilles 
sur le fix, a in si que sur 
1 ' assembleur . Il aortirat sa 
lere aerie de productions (en 
solo), fixant des jeux 
(BASIC) . 1986 , apres avoir 
note plusieurs Patcha (a£in 
de faire une copie de 
sauvegarde !), II sortira une 
nouvelle aerie de produc tions 
DEPLOMBAGE MODE D'EMPLOI, 
c'est la phase charniere 
d ' une grande carriere, les 
contacts arrivent, notament 
MISTER Z,qui participera 
largement au Deplombage Mode 
d'emploi II, le succea est 
grandiaaanfc, tout le monde 
s'interesse k lui, II 
apparait peu a peu sur tout 
les boots de soft3, II sort 
Bidouillage mode d'emploi 
avec Patchman, Does on the 
Rock avec Qtips (pour les 
presentations) , Miami Sound 
Machine, il y a m§me des 
produce calqu£ea aur les 
aiennes comme Rock'n'Doc, 
Crack, disk . Bref voila 
pourquoi 1'ere GDF est 
c£lebre, grlce a ces 
productions qui ont relance" 



1'activite du reseau Apple 
;jui etait suffoquante, 
c'dcaic tout con mais il l'a 
fait correctemen t . Mais 
pourquoi "il l'a fait', 
simplement parce qu'il 
arrivait a foutre son pseudo 
de par tou t en se reservan t 
lea fichiers les plus juteux, 
(Combien de thanks , kisses , big 
hello to Godfather sans 
aucune raison si ce n'est 
celle de l'image qu'il 
donnait ?, C'etait le plus 
grand de tous, la reference, 
1 ' Immor tel) . 

Parallelement arrivent Music 
By ACS, un groupe Dijonais, 
(ce n'est pas pour passer du 
cirage, mais leur true etait 
en avance par rapport au GDF) 
1987, GDF & ACS sortent Doc 
on the Rock 14 sous un nom de 
groupe : HIGHLANDERS team. 
Logique apres le crack commun 
dea derniers sorts , de la 
presence lora de la creation 
du Black Chest, GDF veux 
sortir son DEPME 9, vers 
L'Apple Expo 88, II sortira 
ete 89 ! Pourquoi ? (la 
reponae est pour plus 
tard...) Que pouvons nous en 
tirer de cette periode? Je 
pense qu'elle a apport£ 
beaucoup a 1'Apple II, m£me 
si Gdf n'etaifc pas tres 
propre (aes coura) , meme s'il 
se faisait passer pour le 
meilleur , meme si ce n'est 
pas lui qui a fait lea lere 
producs de 1'Apple, il a 
quand m£me increase" et 
inspire un bon nombre d'entre 
noue (Fixs, Cracking, 
Minitel...) .Son diafaut, 
1' esprit solitaire, 
contrairement a l'ACS qui 
etait ddija un groupe organise" 
comme le Brain Trust... 

L'KRB BRAIM TRUST. 

R^sumons-nous, un groupe est 
ne durant 1'ere HIGHLANDER ou 
GODFATHER • ACS ou ABAT la 
GERONTOCRATIE ! . Ce groupe 



c'est THE BRAIN TRUST, le bras 
droit de GDF {mais etait-il 
droitier?), il s'occupait du 
fameux Black Chest et 
subissait les magouillea du 
GDF. Le Brain Trust achetait 
les news avec le fric du Black 
Chest, puis les news allaient 
directement chez GDF ! . Dur a 
croire qu'un groupe aussi 
muscle acceptait d'acheter, de 
regarder la protection du 
soft, et SURTOUT de ne pas le 
Distribuer ! (mais pour 
combien de temps ?) . 
Rappe lions - le , le groupe est 
forme de LOOKHEED, JOKERSOFT, 
COPPERFIELD et CAPTAIN CRACK. 
Jokersoft touche correctement 
bien comme Captain Crack mais 
lui n ' a pas le temps Joker so f t 
est en TD. LOOKHEED et 
COPPERFIELD eux sont en 2nd, 
le premier se fait les dents 
mechament sur les news du 
Black Cheat, COPPERFIELD lui 
s'occupe plus de la strat^gie 
que de la programmation 
faisant tout de meme les deux. 
II rentre en operation debut 
88 fin feVrier (m£me que 
COOLWARB leur lere production 
est commenced a Pacques) . 
Strike Fleet premier grand 
crack (Juillet 88} Electronic 
Art ! 15heures de ddplombe par 
Lookheed ("Laissez le moi, 
vous n'y arrivere2 pas" dixit 
GDF (<- lere erreur) ) . Aout 
88, Art of Noise (excellent, 
musiques extraites, animations 
DHGR) . Les softs passaient de 
moins en moins bien entre les 
griffes du TBT (The Brain 
Trust) . Plus tard le TBT veut 
d^plomber xxx -Voici 
approximativement la Phrase 
Terrifiante de GDF qui l'a tue 

genre "Ecoutez, vous 
d^plombez xxx, vous m' envoyez 

1'original, j'en faia un cours 
et la pub "deplombez avant 

tout le monde xxx' , mes 
pigeons vont acheter ce coura 

ClOOfrs) pour le deplomber 
avant tout le monde, et vous 
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pendant ce temps vous ie 
distribuez* s ' en est 
crop. IU se font la 
guerre . Le progres lie 
minitel) nous fera 
decouvrir Ie premier face 
a face, Le Combat, pour 
prendre le Pouvoir. 
League guerre, le TBI 
vaincra (nouveau arrive 
Oliver Twist), dernier 
'push' de GDF un pseudo 
Black Chest pour avoir 
des news, echec. Et la on 
decouvre un groupe 
dynamique, avec de vraies 
animes, avec Patchman, 
Captain crack sera 
remercie. Le groupe est a 
son appoge, 11 s'arretera 
Fin-sept 89 (Apple Expo) 
avec CRACK- VJ ARE 
(excellent, un d4plombage 
mode d'emploi clean 3 
faces) . 

■Le TBT part, la place 
est libra, Vive les 
Megalos". Bt les megalos 
sont la, et dans le 
bordel, sort le Phoenix 
Corporation { Apple Seed 

• Dead Man - Jack Reset ■ 

nibble - William COMTE ) , 

( cf : Flaming Bird, 

animes) 

PBTITBfl HISTOIRBfl DU 

aoiR 

^m m?n^ aft f airft un 

nnlwirp i° smtcard ? 
Reponse : minitel 36.15 
code : RTEL , BAL : 
GODFATHER, merci pour 
lui. Et oui le celebre 
Gdf, se faisait un petit 
salaire de smicard a la 
fin de sa carriere, avec 
bien sur ces fameux cours 
de deplombage genre. 
Comment cracker Rad 
Warrior ? . . . Reponse 
aprea les 150 balles 

(disquette double face 

comprise) 

romm ? nt ' 3P c f" t! ' pr lea 
irnfn mi** flnft ? 
Reponse : La Bete du 
Gevaudan ou Hero (revue 



et corrige par Mister Z) 
ou encore Dongon Master. 
Pour la Bete du Gevaudan 
e'etait vraiment ia 
protection bestiale meme 
Numero 6, e'etait gamelf 
la dessus ! , faut que 
e'etait un soft Francais 
fait par la Compagnie 
Informatique Ludique (?) 
et pour finir e'etait 
plombe par des Francais, 
que vous connaissez 
certainement sous les 
pseudos i...) a eel point 
que ces gens la nous 
avaient decouvert 
certains 18 secteurs par 
piste dont quelques 
drives ne suivaient pas ! 
( Au fait le savez-vous, 
le pseudo : Humero 6 du 
film le Prisonnier ) 

Tft m0fl " ^ x ? 
Tiens qui e'est lui ? 
alors la moi 
personnellement je ni 
crois pas, je vois ca 
comme I'histoire a 
raconter aux enfants 
m'enfin e'est parait une 
boite permettant de 
trafiquer des trues sur 
minitel, censurer des 
messages par exemple. V 
parait meme que e'est 
fait par un professeur 
chirurgien de Paris... 
m'enfin je n'irai pas 
plus loin. 
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C'est a la fin de 
1'annee 1986 que 1'APPLE 
II GS esc arrive. Ec una 
bonne partie des GS Users 
actuels i'ont achete a 
cette periode , lors de la 
r-r^ffliere annee. Pourtant 
1'APPLE II GS de cette 
epoque n'etait pas le 
plus atcrayar.t. Er. affet, 
il etait tres cher (une 
con f igura t ion complete 
revenait a pres de 2CC00 
FF) . Et puis ii 
n'<?>:i?tait pas beaucoup 
de logiciel3 specifiques. 
Hai3 la plupart de ceux 
qui ont choisis 1'APPLE 
II GS avaient auparavant 
un Apple II, et ils en 
connaissaient les 
qualites. Apres tout et 
avant tout, 1 'APPLE II GS 
est un APPLE II. On a 
entendu pas mal de 
betises a cette 
epoque , notammen t le fait 
que le processeur de 
1 ' APPLE II GS etait tres 
lent avec see 2.8 Mhz, 
des applications 
perf ormantes ne pouvait 
pas exister et que le 
68000 £tait de loin le 
'meilleur. La cause de 
cette betise (diffuse par 
de3 personnes ne 
connaissant ni le 68000, 
ni le 65816 le plus 
souvent) est probablement 
Prodos 16. Celui-ci 
n'etait en effet qu'un 
Prodos 8 sur lequel on 
avait ajoute une couche 
qui simulait un OS 16 
bits. Le systeme etait 
prometteur mais comme en 
plus les tools etaient 
loin d'etre optimises, on 
assistait a un systeme 
prometteur mais dans 
l'instant aux 
performances 
catastrophiques pouvant 
faire penser que la cause 
etait hard et non soft. 
Bvidemment, le systeme 



d ' exploitation n ' etait 
pas la seule cause, des 
applications tres mal 
ec rites ont aussi cause 
beaucoup de tort, comme 
1'attreux GS/WRITE, sans 
cesse retarde et toujours 
bugge . Mais aussi des 
programmes de jeax comme 
GAUNTLET , or. aurait pu 
croire la au3si qu'un 
APPLE II GS n'etait pas 
capable de faire des 
animations rapides et de 
qualite. Il fallait 
surement de 1' intuition 
ou une bonne connaissance 
du GS pour penser que les 
choses ailaient 
s ' ameliorer sensiblement , 
mais pour ceux qui 
avaient d£ja eu un APPLE 
II depuis des annees, 
c ' etait naturel de penser 
que les possibilites de 
1 ' APPLE II GS restaient 
inexplor^es . 
Les premiers programmes 
sortis pour 1 ' APPLE II GS 
n'etaient pas proteges et 
concernaient tous les 
domaines . Pour les US, le 
domaine de predilection 
de 1 'APPLE II GS <Stait 
l'education. En France, 
on a pris le GS a sa 
3ortie pour un petit MAC 
couleur pas tres cher. 
D'ou peut-etre la 
confusion de certains qui 
ont cru acheter un MAC en 
achetant un GS et ont mis 
des annees h s'en 
apercevoir. II n'etait 
pourfcant pa3 tres dur de 
prevoir qu' il ne 
sortirait pas de SGBD sur 
GS, ni d'autres 
applications 
prof ess ionnelles 
' lourdes' . Le GS est 
avant tout un APPLE II GS 
meme s'il a aussi la 
legendaire conviviality 
du MAC. Mais si on a un 
APPLE II GS, c'est avant 



tout pour son plaisir. Ce 
qui n ' empeche pas une 
utilisation 
prof es3ionnelle du GS , 
elle ne peut toutefois 
dominer car l'utilisation 
d'un GS ne peut etre 
reduite a 1' execution de 
taches obligatoires . Ceux 
qui ont fait cette 
confusion sont 
probablement passes sur 
MAC a moins qu'il aient 
elargis leur conception 
de 1 ' inf ormatique et dans 
ce cas , meme s ' i 13 on t un 
MAC, ils ont du garder 
leur GS. Les GS USERS ne 
sont pas que des 
pousseurs de souris. A 
1 'oppose, ceux qui ont 
pris le GS pour une 
console de jeux en ont 
et£ pour leurs frais, le 
GS permet de faire de 
tres bon jeux mais ce 
n'est pas un AMIGA. Et si 
les seuls p^ripheriques 
qu'on connait sont le 
joystick et le lecteur de 
disquette (pour copier 
les dernieres news) , on 
ne va pas tres loin, le 
GS prefere la qualite a 
la quantite. Bref, le GS 
est apparu comme une 
machine polyvalente 
capable de satisfaire la 
plupart des besoins pour 
les esprits n'etant pas 
bornes. Son potentiel 
evolutif enorme laissait 
presager le meilleur. Le 
premier soft protege de 
1' Apple. II GS etait 
GraphicWriter . Une 
protection minable en 
fait, mais on manquait 
vraiment d'outils a 
l'e'poque. Mais grSce a 
Apple qui a cr£e" le 
GS/BUG et le manque de 
documentation sur le 3'5 
(emp^chant certaines 
protections plus 
audacieuses) , le probleme 
a vite 4t£ r£solu. Le LSD 
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e te ccee peu de temps 
apres . C'etait Ie premier 
groups pirate sur APPLE 
II GS - Bien sur, les 
pirates existaient bien 
tout au debut du GS , mais 
le LSD etait le premier 
groupe bien forme. En 
fait, on pouvait penser 
que les protections sur 
APPLE II GS 3eraient bien 
pin? h errib3es qu» eel ,£, ° 
de 1 ' Apple He car les 
programmes font des 
centair.es de Ko , 
ucilisent un nouveau 
systeme d ' exploi tation , 
sont £ait3 avec des 
langages compiles (C, 
PASCAL } , et le GS est 
beaucoup plus mysterieux 
que son ancetre. 11 n ' en 
a rien et^ car la 
meconnaisaance de cette 
machine a jouer dans les 
2 sens: les programmeurs 
ne savaient pas proteger 
correctement leurs softs. 
St puis, Apple est 
toujours la pour aider 
les pirates dans leur 
cache: le VISIT MONITOR 
en ROM et le GS Bug. Le 
r£3ultat de tout ca £tait 
que les protections se 
limitaient a quelques 
verifications sur des 
blocks. Le LSD a 
largement domine cette 
epoque en lancanc 
£galement la serie des GS 
ON THE ROCKS et des 
'pieges a cons' qui 
donneront des id£f»s a 
certaines personnes quand 
viendra l'£poque dee 
virus. En fait, la notion 
de 'Groupe Pirate' s'est 
elargei avec l'APPLE IIGS 
(mais ce mouvement avait 
commence avant) . Ce ne 
sont plus aeulement des 
softs deplombes que l'on 
fait circuler mais dea 
docs , des d6mos , des 
utilitaires. Le LSD a 
fait des docs et quelques 
utilitaires . D'autres 



g roupes I comme le S PY 
NETWORK) or.t fait peu de 
cracks mais surtout des 
utilitaires. C'est pour 
cela qu'on a parle de 
tels 'groupes' sans 
preciser ie qualificatif 
pirate. A partir du crack 
d ' ALIEN MIND, cracke par 
le FUCK, on s'est aper^u 
que le niveau des softs 
avait augmente" . Les 
programmeurs savaient 
maintenant mieux 
exploiter 1 ' APPLE II OS, 
iis faisaient de 
meilleurs programmes et 
de meilleurs protections. 
L'Apple II GS, debut 88 
poss^dait peu de dilmos . 
Au depart, il ne 
s'agissait que de Slide 
Show qui peu a peu ont 
augmente en qualite avec 
1'apparition de 
1 'animation et du 
mouvement. Ceci surtout 
grace au FUCK qui a ete" 
le premier a les 
introduire (CANAL FUCK, 
HOT SHOOT MOVIE) . Les 
demos ne servent pas a 
grand chose. Mais elles 
ont et6 tres utiles pour 
montrer de quoi le GS est 
r£ellement capable. Les 
personnes connaissant peu 
leGS pensaient que faire 
des animations sur GS 
etait impossible a cause 
de la vitesse du 
microprocesseur , de la 
page graphique en m^moire 
lente et des resultats 
obtenus avec les tools. 
MISTER Z et ACS ont 
sortis les premieres 
d£mos en 88. Toutes leurs 
d£mos sont largement 
inspirees de ce qui 
existe sur d'autres 
machines et notamment 
1' AMIGA. Bt la derniere 
d£mo ecrasait la 
pr^cldente en repoussant 
toujours les limites du 
GS . On croyait toujours 



avoir eu le maximum 
ju3qu'a ce qu'une 
nouvelle demo sorte . Mais 
le plus important dans 
ces demos est qu'elles 
ont montre la polyvalence 
du GS et rappelle que le 
GS est un Apple II avant 
d'etre un Mac. Car bien 
sue, pour ce genre de 
choses, on ne peut pas 
utilizer les tools et on 
doit avoir une maitrise 
du GS au ras du metal. 
Ces demos montraient 
avant tout une autre 
facon de voir le GS et de 
programmer . La 
programmation NO TOOLS 
s'est etendue 
progre3 sivemen t a 
d'autres domaines que les 
demos. Le 'NO TOOLS' a 
montre qu'on pouvait 
avoir un GS rapide avec 
le graphisme, le son, les 
acces disques et en 
relativement peu de place 
mlmoire. Mais il n'y a 
pas que des avantages au 
'NO TOOLS' . Ainsi, du 
fait du chargement 
rapide, on ne peut pas 
installer ce genre de 
programme sur un autre 
type de support que 
l'original, pas plus 
qu'on ne peut le lancer 
de GS/OS et encore moins 
en revenir m&me si on a 
assez de place pour cela. 
Par nature ce sont des 
logiciels fermes. Ainsi, 
ils ne sont pas capabtes 
de tirer partis d'une 
configuration plus 
puissante que celle pour 
laquelle ils ont £t6 
congus [g^neralement la 
plus faible; un GS rom 
Oi, 1280 Ko (et meme 1152 
Ko a cause dea ROMs 03), 
un lecteur 3 " 5) . Le 
probleme vient du fait 
que la prograrametion 'NO 
TOOLS' eat faite d'une 
facon exclusive, alors 
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qu'une programmation 'mixte' STOOLS et NO 
TOOLS seulement quand on peut pas faire 
autrement ) aurai t ete plus appropriee . La 
totalite de ces programmes auraient aussi 
pu etre fa its sous GS /OS . Ma is peu t - etre au 
prix de ne plus toujours tourner sous 1.25 
Mo et de charger un peu plus lentement a 
partir d'un disque 3 " 5 (quoique ...). 
L'executable aurait ete aussi un peu plus 
important. Mais si les auteura ont fait 
ainsi, ce n'est pas seuiement parce qu'ils 
avaien t une 'petite ' con f igura tion GS , 
n'avaient pa3 envie d'apprendre les tools 
ou encore conna is sa lent bien le milieu 
AMIGA mais surtout que pour une demo, il 
est indispensable qu ' elle puiase tourner 
sur toutes les configurations. Et tant pis 
pour ceux qui ont plus. La lenteur de 
Prodos 16 puis la consommation memoire de 
GS/OS ont d'ailleur3 ete le pretexte de 
quelques edi teurs pour 3ortir leurs 
programmes sous Prodos 8. Et comme lis ae 
basaient sur le marche americain, les 
programmes devaien t i onctionner sous* 512 
Ko. Cela elimine d'office GS/OS. Et c'eat 
une des raisons pour laquelle on a vu des 
programmes Prodos 16 sortir bien longtemps 
apres la sortie de Prodos 16. Bien sQr, ils 
etaient le plus souvent tellement mal 
ecrits qu'ils n'£taient pas compatibles 
GS/OS. Le GS a un des systemes 
d ' exploitation par mi les plus pui33ant3 sur 
tous les micro-ordinateurs . Malheuresement, 
ce nivellement par le bas persists. .Pour 
qu'une application ne penalise pas ses 
utilisateurs , elle doit tourner sous GS/OS. 
Le probleme est de faire touner cette 
application sur de petites configuration. 
Mais GS/OS n'est pas si gourmand que ca en 
memoire , une con f igura tion GS/OS minimum 
doit laisser environ 800 Ko de memoire sur 
une machine de 1.25 Mo ce qui est presque 
toujours suffisant. Les raisons pour se 
passer de GS/OS et develloper sous Prodos 8 
ou encore sans aysteme autre que le sien 
sont trea rares . II est certain que GS/OS 
est plut6t fait pour les possesseurs de 
disque dur car le disque sy3teme doit 
. rester en ligne en permanence ou etre 
reinstalls a chaque demande. Et on p'ourrait 
comprendre les progranuneurs refusant GS/OS 
a cause des utilisateurs 1 Mo et 1 3"5 si 
le prix de 2, 3, 4 Mo n'avait pas tant 
baisse qu'acheter la carte Apple pleine 
revienne plus cher. 
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Si. ouais voici un nouvei article qui dorme 
sc/le quelques informations. Hoi ie 3uis 
ncrt ie rire, cause mec dar.3 ;s r.umerc, je 
n'ai rien a dire genre gue je peux 
dementir 1 ' information de sources sures 
comme quoi je doute mais ceci est a mettre 
au condi tionnel . . . 

M'enfin on va essayer d'etre serieux clair 
precis et concis { Rime ) . 

Que pourraif.-: ], y avoir dans cette b a by -. 
ruhrique ? 

D'abord What's up doc, n'a rien avoir 
avoir le3 docteurs ni Bugs Bunny, mais le 
GS. 

prochai nement , que Iques in forma t ions en 
provenance d'ltalie, par not re 
coorespondant DADOPADO, si tout va bien , 
elies sercr.t ar. anglais dans 1'texte.Ce 
qui nous force a lancer un appei : voici 
i'appel : Nous recherchons tout 
corre3pondant dans tout Ie3 pay3, alor3 31 
vous avez quelques correspondants a 
1 'Granger disposes a nous redigor 
quelques blablaa aui la vie de i'Appie 
Tigs chez eux . Ce serait cool. 

Tiens vous-etes toujours la ??, a croire 
que vous voulez lire la suite, ouais ben 

la 3uite elle suit, fabuleuse transition 

(c'etait une transition), 

Bon je vais alier vite : 

11 parait que FTA , nous trafique un jeu 
genre Marble Madness. Toujours pas de 
dementis c'est done toujours un jeu qui 
est en projet. La demo, heu non x'cusez le 
jeu sortira soon. 

Tiens pendant que j'y penae le FTA et le 
GS A ont sorti la X-MAS demo , de 1990 , 
bon c'est vrai que c'est un peu tard pour 
vous le dire, m'enfin. Comme dirait ie 
Petit Larousse : Mieux vaut tard que 
jamais ( haa, c'est "bo"...) 
LePHoeniX coporation va bientot sortir 
un disk d'amina, pour fin-Mar3, il 3ortira 
done en fin-AoGt, si on pense a la 
f aire . . . 

Vous jouez aux Ultimas ? (reponae 
affirmative obligatoire pour pouvoir lire 
la suite) OR et DARK LORD vous ont 
concocte the ULTIMA SOLVER , c'est sur il 
faut avoir Ultima, mais c'est bien cool, 
en plus il y a une anime, eh faut pas 
deconner . 

Toujours dii PHoeniX coporation ( ben 
dia done en plus de la Pomme 'Illustree) un 



utiiitaire fait par BANDIT II (the Busy- 
man, maybe the lazy-man) vient de finir un 
programme pouvant installer n'importe quels 
logiciels sur le disk dur, bestial... 
Vous qui me lisez ioui c'est bien vous), et 
si par le hasard de la vie vous preparez 
quoi que ce soit {anims ,nouvelle version, 
en fait un true pour l'Apple) Minitel, RTEL 
36 15,bal :POMME ILLUSTREE. 

BRAIN STROM SOFTWARE , vous connaissez, 
c'est une society de programma tions pour 
APPLE II GS, Francalse, ayant ddja produit 
: THE MANAGER et MULTI SWITCH ... 
Adresse : BrainStrom Software S.A. 
7, allee Murat, Bois Imperial 
54630 Richardmenil 
FRANCE 

tel: 83. 25. 87. 29/ fax: 83. 57. 57. 65 
ft ROHRHRHT ? 

Tiens y a du neuf docteur dans la POMME 
Illu3tree, tout les terriena peuvent 
desormais s'abonner (ii doit trainer dans 
le canard, une enveloppe a decouper) , en 
envoyant simplement une enveloppe format 
A4 , avec votre adresse puis x enveloppe 
format A4 et x fois 4frs pour les frais de 
port. Et cako le jour ou le mag est pret 
vous recevrez le numero, vous perdez moins 
de temps puis nous, cela nous sert pour nos 
previsions .... 

WANTED . . . 

plutot alive, cause c'est de redacteurs que 
je recherche... Minitel. 

Un Oh an Cinema ? 

Ouais il se pourrait que dans le film brute 
et tendre de Schazen . . . {putain le nom) Un 
flic a la maternelle il y a des GS . Ouais 
pour Schazen-machin HIP HIP HIP... HOURRA 

J e me aarre doucement 
Cigarettes Chevignon (?) , On vient de me 
signaler que Jhonny Haliday est Heureux que 
Chevignon fasse des cigarettes : * AH QU'A 
OUAIS QUE J'SN AVAIS MAR RE DB FUMER DBS 
BLOUSONS . . . ■ , bon j'suis peut-etre a la 
masse, mais on s'apercoit que les blagues 
Beiges se font rares alors que pour notre 
Johnny... Au faite Johnny est Beige !!!. 
George Bush veut divorcer. II ne veux pas se 
faire baiser par sa dame ( bon j'arrete 
avec mes calembourgs) . 

POUROUOI LE JOURNAL GR RTUTT ? RT POUR 
COMBIBH DE TEMPS ? 

Aie,aie,aie un petit sujet delicat... Bon 



Pomme 1 1 lust ree P. 18 



Glups ! . ..allez attaquons 

- ' gra tu i t p^ - - - 'V*- '■ 

- La Pomme Iliuatree esc une co - produc cion 
Groupe Pomme Illustree & PHoeniX 
operation. 2t ies GS -users =r.z rarement 
eu a sorcir leur trie pour obcenir une 
production, alors pourquci cette 
production devrait etre payante ec pas 
1'autre ? 

• Au depart dans ma petite tete, la Pomme 
Illustree devait etre faite d'une maniere 
artisanale, tournant autour des 50 
exemplaires, sur ImageWriter avec ruban 
grille. Alors pourquoi le faire payant ? 

- Imaginons que la Pomme soit payante, le 
tirage en serai t correc tement redui t , 1 
Pomme profiterai ainsi a moins de 
personnes , done moins de communications 
moins d'echanges, tout ca pour quo! ? pour 
gagner 1,50 frs par numero. 

- Et puis je ne voulais pas avoir une 
image de marque a la Godfather... 
C'est payant parce que : 

- Les photocopies qui les faits quand nos 
potea ne peuvent plus 3uivre, je pense que 
cet argument eat suffisant... 

■ II y a aussi le "A quoi ca sert que 
Ducros se decarcasse ?", mais ca tout le 
monde peufc le dire. 

M'enfin dans l'histoire que je vous conte 
il y a un point noir. . . (moi-mSme je l'ai 
appris hierj.ue nombre d ' exemplaires 
demandes grandit un peu trop vite, la 
bande de pho tocopieurs commence a faire la 
geuie... la seule solution, se faire un 
peu de fric pour pouvoir faire quelques 
photocopies de nofcre cote avec le ble 
r£coite . 

Comment ? Tres bonne question (puisque 
c'est moi qui me la pose(Eh pas con le 
mecf)), il eat clair que plus il y a de 
pages plus lea photocopies sont nombreuses 
(si, si), done les pubs, ca prend de la 
place ca, ouais mec. Done dans le prochain 
numero, vous verez beaucoup moins de pubs, 
et s'il y en a tant mieux. 
Autre technique: II est aujourd'hui 
autorise de nous envoyer un peu d' argent 
soi en mains propre (!) ou par la poste 
(Adresae : Lebas Dominique, 33 rue Joseph 
Noize, 93190 LIVRY-GARGAN , merci, ou 
acceptons les frs, les dollars, la lire, 
la livre...et le franc du Burundi } 
Encore une autre technique je vaia essayer 
de mettre la Pomme sur serveur, en 36 16, 
le kiosque, vous pourrez ainsi consulter 
la Pomme sur le minitel, ainsi que le 
t^lecharger, de plus nous gagnerons 0,70 
frs/mn de connections certes vous serez 
tres peu. . . . NIBBLE 
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Tiens! voici une nouvelle rubrique dans ce 
canard. Les Interviews ! ha, et pour bien 
comraencer , Mis cer Z reponds a nos 
questions .. .Ah! nos questions, certaines 3ont 
tre3 c lass iques a la Foucaul t ma is il en fau t 
bien de temps en temps . Je vous racon te comment 
s'est deroulee l'interview: L'histoire se passe 
le 19 Janvier a la Jihailde Party, je lui 
proposait une interview, okay il etaifc, les 
questions a poser je cherchais , tout en Eaisant 
le tour dans la salle, pour savoir si certaines 
personnes auraient une question a lui poser, 
voila pourquoi vous retrouverez a l'entete des 
questions le pseudonyme la personne posant la 
question. Mister Z, rlponda chez lui. 

Mister Z, menbre du GS Alliance, il est 
notement l'auteur de Colors Colors Colors, cyclo 
synchro demo de California D^mo, et plus 
recement il a participe a la X-MAS demo avec le 
FTA. 

(NTBBLK) Comment ea - tu venu sur I 'Apple 
II ? 

J'ai eu un Apple 11+ tres tot, en 1982 pour 
Itre precis, juste apres un ZX-31.... Au debut 
je bricolais un peu, programmais un peu en 
BASIC, puis je me suis mis a 1'assembleur en 
10e3*34... Tout de 3uite fascine par le drive, 
je me suis mis a deproteger les softs les plus 
faHles.. puis je rencontrais Aldo Peset, qui a 
en quelque sotte termine mon appr entissage , 
m'expliquant certaines techniques particulieres 
et me donnant la plupart de ses sources , ceci 
juste avant la fin du CCB en 1984. Ce n'est 
reellement qu'en 1985-86 que je commensals a 
etre connu, c'etait tout d'abord l'epoque de 
Chip Select, puis celle de Numero 6, deux 
pirates avec lesquels j'ltais tres ami... Puis 
survint l'ere de Godf a ther- ACS , pendant 
laquelle j'incarnais une sorte de 'resistance', 
avant mon passage sur GS , en 1988. En fait, je 
n'ai jamais eu ni de lie ni de lie, sautant 
directement du 11+ au Ilgs. Avec 8 annees de 
recul, je penee que 1' Apple II eBt la machine 
qui a suscit£ le plus de passion chez les 
programmeurs/utilisateurs . Tout d'abord parce 
que 1' Apple IX fut le premier ordinateur grand 
public nanti de performances convenables, mais 
surtout parce qu'a cette epoque, les 
posses seurs de machines les utilisaient 
vraiment, efcaient desireux d'apprendre avec 
elles . . , 




De nos jours, tout le monde a un PC ou un MAC, 
plus personne ne programme, et les gens 
entassent des softs qu'ils ne savent mSme pas 
faire marcher . . . 

{ NIBBLE ) Commen t s'est d^roule le 
lancement de GSA ? Qui compoaent ce 
g roupe ? Que 1 le vocation ? 

Le GSA est ne un peu par hasard. J'ai rencontre 
GOLDPOM, il m'a fourni des originaux a 
d£plomber, et on est devenu bon amis comme 
ca. . . . Puis un jour, en cherchant un nom de 
groupe, on e3t tombe sur GSA, rien de plus 
complique... Au moment de la creation, nous 
£tions trois, a savoir : GOLDPOM, OPAL, et moi- 
m&me. . . Puis est entre CHIP SELECT, k nouveau 
parce que nous 30mjnea amis, et que je voyais la 
un bon moyen de le relancer sur GS, pour qu'il 
nous re it ere les prodiges dont il avait le 
secret sur He. . . 

Le nombre de cracks augmentant, nous avions 
besoin d'un graphiste, ce fut tout d'abord KAM, 
qui devint membre de de GSA pendant qq mois, 
puis Dark Wizard, graphiste de l'Alliance 
depuis decembre 1989 environ... 
La vocation premiere du groupe est le 
deplombage, done une activite pas tres 
legale... Les premieres animations r^aliseea 
£taient des intros de cracks, puis la p^nurie 
de programmes se faisant 3entir, n' ay ant plus 
rien k d^plomber, j'ai commence" a ecrire des 
animations graph iques de plus en plus complexes 
(l'apprentissage de nouvelles techniques y est 
4galement pour quelque chose...)... Tout ca 
pour rappeler que ma vocation premiere est le 
d^plombage, et non la programme t ion, qui 
requiert trop de patience a mon goGt... mais il 
faut savoir s'adapter au marche... 

(LIEN RAG) Ou fcrouves-tu de 
1 ' inspiration ? 

Pour les anims, 1 ' inspiration vient 
principalement d'autres machines (Amiga, C64 , 
ST...) Sur ces machines, la programmation de 
certains effets graphiques est beacoup plus 
aisee que sur GS, e'est done souvent un 
challenge pour nous que de realiser une 
adaptation sur GS d'un effet vu par exemple sur 
Amiga... De meme, une partie des fontes 
utilisees dans les animations proviennent 
d'autres machines. La connaissance des 
techniques de programmation du CBM 64, auasi 
bizzare que cela puisse paraitre, m'a beaucoup 
aide au d4but de mes realisations sur GS . 
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(NIBBLE) Possedes-tu d'autres 
ordinateurs ? 

O'j i . un App le II* ' i I commence a da tsr ce lui - 
iCi . . . i « t Uw Amiga Ivuv > qui doCe aussi , 
d ' aiileurs . . . ) . Le 11+ me sert a bootee des 

t 5 * p " i ofl 3 , -pj i. « e W* vrh op *; p 1 'J S a -j >- f 

1 'Amiga m« sect de console d« jeu et de dortneui 
d'idees, je pense qu'il est impossible de 
bosser cenven able men t sur cette machine , r ien 
n'y est liable (systeme, drives...). Je 
1'allume d'ailleurs de moins en moins 
3ouvent . . . 

(NIBBLES J As-tu des contacts aux US ? 

Qu ' a s tu appris de ton dernier voyage en 

Californie ? 

Aux US, on assis te a une desertion de 1' Apple 
Ilgs, tout d'abord de nombreuses compagnies 
{ 8R0DERBUND , ELECTRONIC ARTS , ACCOLADE... et 
meme ORIGIN SYSTEMS J ont cesse de developper en 
standard sur Apple Ilgs... Plusieurs 
programmeurs vedettes (JOHN BROOKS, ROBIN SCAR , 
MATT CRY3DALE... etc..) ne s ' in teressent plus 
au GS, privilegiant le MAC ou alors les 
consoles de j eu {LYNX, SEGA, ou carrement la 
nouvelle console NINTENDO, basee sur un 65816 
!)... Le meme vide se fait sentir au niveau des 
groupes pirates, a part le CLUB 96, USA 
Alliance et E.C.C, plus personne ne tait grand 
fHnse {il n-'y a plus de soft-s a cracker !). 
r ACTUS , un des groupes leaders , est en train de 
disparaitre . . . L'avenir du GS repose entre les 
mains dea quelques prcgrarimouzs restant, 
discribuant souvent leurs produits en Shareware 
'il es.t interessant de noter que cette voie de 
distribution rapporte parfois plus d'argent que 
la vente directe, certainement pour des raisons 

m i =s % j^u<-..), on Q ssayapf" df "r^er d<* 
petites aocietes, dont le temps de survie est 
souvent limite 

La position d'Apple Computer vis a vis du GS 
est ambigue... Beaucoup de monde parle du 
' remplacement ' du GS par le MAC LC, mais qu'en 
est-il reellement ? La sortie d'Hypercard GS 
et de la carte Overlay semblent etre des 
elements positifs, pourquoi auraient-ils acheve 
HyperCard si la fin du GS etait prevue pour 
maintenant ? II faut aussi savoir que la 
division developpement Apple Cupertino a 
environ 12 mois d'avance sur la sortie dea 
produits en France, ce qui peut signifier que 
si le developpement a 6te arrete il y a 6 mois, 
on devra encore attendre 6 mois avant la 
debacle totale. . . . 

La chose regrettable dans tout cela, e'est que 
plus personne (entendons les compagnies de soft 
bien placees) ne veut prendre le risque de 



publier de 3ofts pour le GS . . . A mon sens, 
e'ese une erreur, non seulement une adaptation 
GS d'un jeu ne couterait pas cher en pub 
i3urtout si les programmeurs sont payee 
uniquement au pourcentage des ventes), mais 
sur tout , je suis stir que bons nombre de gens 
sont prets a payer pour des soft3 de qualite, 
i'ai eu des echos quant au nombre de copies 
vendues de programmes comme Arkanoid, Rastan, 
ou meme les Print Shop GS/Print Shop Companion 
GS , et e'est tout bonnement incroyable . . . . 

(JIHAILDE) A quand un programme 
utilitaire (copieur ?) ? 
Question epineuse... Le marche du copieur 
rapide de disquettes entieres est sature, 
Photonix II et ZZcopy se partageant le 
marche... D'un point de vue technique, il est 
quasiment impossible de copier plus vite 
qu'eux... alors a quoi bon investir un temps de 
programmation aussi considerable pour realiser 
quelque chose qui exis'ce d£ja... Quelques 
options pourraient 3tre interesaantes a 
rajouter, mais dans ce cas, il suffit de 
contacter les auteura, et il est fort probable 
qu'ellea figureront au menu des versions 
futures .... 

Un programme plus interessant a ecrire, serait 
un copieur de fichiers rapide, qui manque 
cruellement sur GS... Copy 11+ est beaucoup 
trup lent, Prosel est ok, mais long a charger, 
le Finder reste fmalheureusement) la meilleure 
solution . 

Un eel programme e3t en fait devenu fastidieux 
a ecrire depuis 1'avenement des Ressources . . . 
Structures compliquees, qui sont sensees 
ameliorer le contort de programmation, dont je 
ne connais pas grand chose {je sais, je ne lis 
pas aasez les technotes de chez Apple...} 
J'ai done bien peur qu'un utilitaire de copie 
ne soit pas pres de sortir de chez nous.... 

(NIBBLB) Y a-t-il quelque chose de pr4vu 
pour le GSA ? La X-HAS eat une co- 
production GSA-FTA, pourquoi ? 
Comme je le faisais remarquer il y a un 
instant, notre vocation premiere est le 
deplombage, le GSA continuera done a 'sortir' 
tous les softs commerciaux. . . Certains vont me 
dire {a juste titre) que ces derniers se font 
de plus en plus rarea... C'eat pourquoi la 
realisation d 'animations graphiquea risque de 
continuer. . . 

En ce qui concerne la X-MAS DEMO, disons 
s implement que durant 1'automne 90, je me auis 
rapproche un peu du FTA, et que nous avons 
decide, avec GOG'S et 'EL MATHOS ' , de sortir 
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aueloues-unes des routines qui trainaient dans 
-'-= -ir;irs, e-. d ' er. fairs una scrte da ciieau 
de Noel, puis 1'ambition augmenca, ie nombre 
->'a".*'«s aussi. et la X-'MAS Demo f'Jt creee. avec 
ur. mer.u, una faatloadar ecc... Le but a eta 
attaint, a savoir reunir un maximum de 

3 wu i uiuque . . • 

(MISTER Z) Quels aont les inf ormaticiena 
de 1'histoire de 1'Apple II/IIgs que tu 
admires le plus ? 

Commences par le debut, aoit Steve Womiafc 
lui - meme . . . 

Ce fype est genial a toua les niveaux, non 
seulement son hardware etait revolutionnaire 
pour l'epoque, mais le peu de software qu'il a 
ecrit (BASIC, RWTS, ROM controlleur) est 
parfait... Beaucoup de programmeurs actuels 
devrait prendre ces merveilles comme exemple... 
Ensuite, il y a ROLAND GUSTAFSSON, un 
californien qui a protege les softs BRODERBUND 
entre 1981 et 1986... H a ecrit le RDOS SSI en 
1980-1981, a 1'age de 17 ans ! 

Toutes ses protections temoignent de sa passion 
farouche pour la machine, passion qui eat un 
peu passee maintenant.. il avoue d'ailleurs 
vo'.onfiers qu'il ne pourrait pas re4crire le 

meme code que dans sa jeunesse II eat 

egalement 1'auteur du Print Shop Companion 
II/IIgs et le co-auteur du Print Shop Ilgs . . . 
BILL B AS HAM esc a classer dans le meme panier, 
sa maitrise de l'assembleur est incroyable, que 
ce soit pour ecrire une protection, un 
utilitaire disque, un jeu. . . De lui, on 
^HMn : ^qf^qbf, 1»S P™t-ec i- - o - ni sk , 
Div«csi Dos, Diversi Copy, Diversi Cache, 
Diversi Tune. . . 

Par a! les prcgrammeure, je citerai encore en 
vrac : Jordan Mechner (Karateka, Prince of 
Persia!, Will Harvey (Music Construction set, 
Zany Golf, The Immortal... 1 ,, Jim iiitchals (Bug 
Attack, Microwave, Archon I et II, Zany 

Golf ), Bill Heineman (Kindshadov, Trace 

Sanction, Tass Times, Bard's Tale I, II, III, 
Dragon Wars..), Doug Smith (Lode Runner), Beny 
Ngo (Gamma Goblins, Bandits, Drol !), Nasir 
Gebelli 

Du cote des deplombeurs, le plus impressionant 
des americains etait certainement Apple Bandit 
et sa 'Pirate's Guild', il a deplombe 
proprement les meilleures protections jamais 
realisees... Ses concurrents francais de 
l'epoque etaient bien sur ALDO RESET & LAURENT 
RUEIL et leur 'Clean Crack Band', U aussi, 
chapeau . . . 



La generation suivante fut BLACK BAG aux U.S, 
e" CHIP SELECT * Mumerc 6 en France... De 
grands crackeucs eux aussi, bien que les bonnes 
protections commencaient a se faire rares . . . 
Ur.e mention particuliere pour Numero 6 : il ne 
laissait jamais partir un soft sans 1'avoir 
presque entierement dissemble, pour etre sur 
que tout etait ok. . . 

(FEROX) Comment se fait-tl que JOE HACK 
ait fait certaines anims avant toi 
(BORDER SCROLL) ? 

Cette affaire de border scroll est quelque 
chose dont je n'aime pas parler, mais je vais 
tacher d'expliquer son deroulement en detail, 
une fois pour toutes. Un scroll dans la bordure 
est un effet que tout le monde cherchait a 
realiser depuis longtemps, une seule chose nous 
manquait : une routine de synchronisation 
vraiment fiable, ie reste des timings (nb de 
cycles par Ugne, etc..) nous etant dfja 
acquis... Debut octobre 1990, je decidais de me 
livrer a quelques essais de synchros 
horizontals, et j'arrivais tres vite (par 
hasard ?) a construire une routine (empirique) 

de synchronisation fonctionelle C'est a 

cette epoque que debuta la programmation de la 
Split Demo... Mi novembre , la Split Demo etant 
quasiment achevee (Border Scroll inclus) , je 
discutais avec Jason (Joe Hack), lorsqu'il me 

demande sur quoi je travaille Je lui dis 

deux mots au sujet de la synchro horizontal, 
ainsi que du Border Scroll. Le sujet ayant 
i'air de 1 ' interesser, il me pose 1001 
questions sur la facon de proceder. Naivement, 
je lui donne toutes les informations 
necessaires, allartfc jusqu'a lui lire des 

morceaux de mon source ler Decembre : 

demonstartion de la Split Demo a Mulhouse, 
premier Border Scroll sur GS . . . Une 
semaine plus tard, 15 jours avant la sortie de 
la X-MAS DEMO, Joe Hack sort son ECC derao, avec 
un Border Scroll en vedette... R^ponse 
immediate de ma part : coups de telephone, 
ainsi que mise en domaine public de ma routine 
(reprise ensuite par 816...).... 
Maintenant, avec du recul, que penser de tout 
cela ? 

Tout d'abord, Joe Hack n'est pas un mauvais 
programmeur, il a ecrit 95% des routines de son 
border scroll lui-meme, mais sans mon aide, 
jamais il n'aurait imagine les 5% manquants . . . . 
En fait, en connaissant cette astuce, beaucoup 
de programmeurs auraient pu realiser ce border 
scroll, gageons d'ailleurs que des animations 
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simiiaires ne vorit pas tarder a fleurir sur le 
Tigs . . . 

II eat egalement evident que 1 ' empresaemen t de 
Joe Hack a sortir sa demo n'etait motive que 
par 1 ' espoir d ' arriver a terminer son scroll 
avanc la sortie de la X-MAS... Mentalite 
detestable .... 

Ce qui e3t le plus navrant, c'a3t que Joe Hack 
utilise ce scroll pour insulter bon nombre 
d ' americains . . . et que sans ce coup de chance 
{coup de Eil avec moi) , sa demo aurait ete 
bien pauvre... De meme, certaines rumeurs 
insistantes aux US, nous apprennent que Jason 
est un specialiste du vol d' idees et de 
programmes a moitie Eaits... apres ce qui 
s'est pasae avec ce scroll, je auis tente de 
les croire.... Le seul resultat ici, est qu'il 
n'obtiendra plus rien de nous... 
Pour finir de repondre a la question, j 'ajoufce 
que ce border scroll est certainement la seule 
anim que Jason ait 'sorti' avant nous.... 

(NIBBLE J As-tu dee tentations aur MAC ? 
Pas pour 1' instant, bien que le mac est 
certainement la machine qui me plairait le 
plus si je devais abandonner le GS.... 

(BANDIT II) Quand termines-tu tes etudes 
de medecine ? 

Dans 3 anneea (debut 1994) , je serai medecin 
ai tout va pour le mieux. . . 

(SPK) Eat-ce que tu penaes que le fait 
de ne .pas avoir accompli ton devoir 
militaire va af f ecter ta vie privee ? 
Le fait d'etre reform^ de 1'armee a sea 
avantages, surtout en ce qui concarne le temps 
'libre'... Bien stir, vous n'aurez pas le 
plaisir de me voir dans un bel uniforme de 
1 ' armee Suisse .... 

(SPK) Est-ce que le phone phreaking peufc 
nuir a la libido ? 

Non, je ne pense pas, sauf si cette activity 
te fait passer toute tes soirees et tes nuits 
devant un telephone.... 



J'ajoute que le phreaking peut etre 
s timu lan t si par example tu phan tasmes sur 
les voies ang lo - saxonnes et suaves des 
operatrices teenagers d'AT&T. . . 

(NIBBLE) Je vais te donner dee mote, 
dia-moi ce qu'ila t ' dvoquen t . . . . 
-GODFATHER 

Un ex concurrent, deplombeur maladroit ntaia 
habile commercant (entendez arnaqueur) . 
-GOG' S 

President et Leader du FTA, un ami.... 
-$FC58 

L'appel a la routine ClearScreen du 
moniteur, rien de metaphysique la-dedans... 
- HERO 

Un bon souvenir : un jeu que j'ai deplombe 
en 1985 et replombe avec un systeme 
personnaiise en 1986, pour m'amuser.. 
-CHEWING-GUM 

A macher quand on programme. . . . 

(NIBBLE) Que pensea-tu de la Pomme 
Illuatree ? 

Un journal qui soutient l'Apple Ilga ne peut 
§tre que positif, et je pense que son 
contenu eat adapt! a tous lea utiliaateurs 
d'Appies Ilgs, ce qui eat louable... 

SECONDE ETAPE: 
La conclusion. Que pensez-vous de 1'invidu 
interroge ?, rayez les mentions inutiles, 
bien eleve - bien comme il faut - mignon - 
marginal - int^reaaant - bon deaainateur 
dans le GS Alliance - creatif • normal - 
anormal - intelligent - bon orateur - 
nuisible a I'aaaociation protectrice des 
manchea a balai - curieux - quand paase-t-il 
sur GS ? - qui eat-ce ? - Vous pouvez 
repetez la question ? 

voila j'espere que cette petite lecture vous 
a fait connaitre ce monsieur Z a tr avers une 
autre viaion, diff^rente dea anima. A la 
prochaine ... 
NIBBLE from the PHoeniX corporation 



MESSAGE TITRE D 1 UNE 1 INFORMATION : INFORMATION 

Nous souhaitons que ce journal ne te soit pas destine 6 
une lecture dans les toilettes, pour t'aider a ta dure 
tdche quotidienne CCause on ne l'a pas parfume a la 
f roideur printemps de d£cembre3. 

Merci amiCeDs des Pommes , Nibble 
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Bt si on se faisait une 
petite reunion? 
En voila une idee qu'elle est 
bonn* 1 fomme dirgit l'autre... 
mais tieus done qui est 
1' autre? CASTAFIOR 
evidemmer.t! Pour sa venue en 
metropoie , tout le monde sait 
ou'elle habite l'ile de la 
reunion, CASTAFIOR voulait 
rencontrer ses contacts sur 
Minitel. Mors, ne faisant ni 
une ni deux , on 3e met 
d'accord aur la date, vers la 
mi-janvier, durant son 
passage en region pariaienne. 

A partir de la, plus de 
probleme, il suffit de tout 
organiser. . . Mais, bien 
qu'ayant deja organise des 
reunions de 30 ou 40 
personnes chez tnoi, je n'ai 
jamais essaye de trouver une 
3alle pour ce genre de chose. 
Vaa de probleme, un petit 
coup de 11 sur le minitel 
pour recuperer des adresaes 
d' hotels /restaurants 
susceptibles de louer des 
salles et de faire le repas 
du soir, et allons-y pour les 
questions : 

■ Bonjour, je voudrais 
organiser une reunion ayant- 
pour th«me i ' informatique , 
louez vous une salle? 

- Oui pas de probleme 

- Tres bien, ju3qu'a quelle 
heure pouvona nous garder la 
salle? 

Alors la, dlja, ca commence a 
alier moins bien, 18h pour 
les una, 22h pour lea autres 
ou un petit effort, 23h pour 
lee derniers, mais il ne faut 
pas faire de bruit pour lea 
clients de 1'hotel. . . 
Tiens, celui-la accepte 
n'importe quelle heure, ca y 
est j 'ai trouve . . . 



- Et pour les prix, pouvez 
vous m'indiquer un ordre de 
grandeur? 

Non, je ne peux pas par 
telephone, passes nous voir, 
nous discuterons. . . 

Hon, je ne peux pas passer, 
donnez moi en gros ie prix. . . 

■ Vous etes combien? 

• Eh bien, on peut dire a peu 
pres entre 10 et 100 
allez mettons 50 . . . 

Bon, pour 50, il faut 
compter la location de la 
salle a environ 6000F, sans 
le repas evidemment . . . Si 
vous deairez diner , et si 
nous organisons le repas , il 
faut compter, si vous etes 
50, entre 290 et 450f par 
personne suivant le type de 
repas . . . 

Oui oui oui, je vois, merci 
bien, je vais vous 
rappeler . . . 

Inutile de dire que je n'ai 
jamais rappele et que j'ai 
commence a changer mon fusil 
d'epaule. Pour le repas, tout 
d'abord, j'ai telephone a un 
traiteur, la lea pcix 
deviennent plus raisonnables , 
50f par personne, mais juste 
pour le plat chaud, done il 
faut rajouter les boissons 
dans la journee, les boissons 
le soir, les entrees, les 
fromages, le dessert etc 
etc... sans compter que je 
n'ais pas encore de 
salle. . .Je commence done a 
m'orienter tout doucement 
vera la solution MADS IT 
YOURSELF, ce qui ne me tente 
quand meme qu'a moitie. 

Pour la salle, en parlant a 



gauche et a droite, j'ai 
appris que la mairie louait 2 
salles. Une juste a cote de la 
gare (ce qui aurait evite a 
CAPSbOCK toutes les ampoules 
aux pieds qu'il a attrapes en 
boycottant les charters 
organises pour lea 
pie tons . . . ) , mais dans 
laquelle on ne peut pas 
organiser de repas, et 1'autre 
dana les locaux du Centre 
Aere, tout en haut de la 
ville . 

Un nouveau coup de telephone, 
ce coup ci a la mairie, les 
prix deviennent raisonnables, 
environ 3000f, mais attention, 
il faut une assurance 
responsabilite civile 
organisateur, il faut faire 
une lettre au maire pour 
demander l'autorisation 
d'avoir la salle, il faut 
reaerver la date. 

Autre probleme que celui de la 
salle, combien de personnes 
serona-nous? Sur RTEL, je 
passe pas mal de temps a 
envoyer des messages en 
rubrique, ainsi qu'a tous mea 
correapondants , les reponses 
arrivent petit a petit, allant 
du OUI franc et massif, au NON 
categorique en passant par le 

JE VAIS VOIR, ou le OUI SI 

bref, je table sur 60 
personnes, je fais les 
comptes, la location de la 
salle, 1' assurance, le 
nettoyage, le depassement 
d'horaire apres 2h du matin 
qui augmente la facture de 
80F/Heure, avec 150F par 
personne, je devrais pouvoir 
m'en tirer. . . 

Entre temps, CASTAFIOR a une 
copine qui s'occupe a CREIL 
(super pour SHEHERAZADB . . . ) 
des spectacles avec la mairie, 
elle lui demande pour avoir la 
salle des fetes, mais il y a 
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an mais, la salle ne peut 
contenir que 50 personne3 et 
I' installation elec trique est 
raible faible, en plus CREIL 
est quand meme plus loin de 
PARIG que CORMEILLES qui est 
tres bien desservi par lea 
frsnsp^firi! eri commun . Al^rs, 
ce uoup ci plus d ' hwa i ta t ion , 
ce sera la salte du haut de 
'"C F M E I L — . 

Je vais a la mairie, ie 
reserve la salle pour le 19 
janvier 91 et je passe en 
rub ri que un nouveau message 
en indiquan t la da te et le 
lieu. J'en profite pour 
relancer mes correspondants , 
j'esaaye la commande 'KAIL au 
passage, mais elle n'est pas 
d'humeur, ce seta pour la 
prochaine £ois... Apres la 
mairie, un nouveau coup de 
telephone a un copain 
assureur qui me donne 
quelques f ice lies , a savoir 
deja si la mairie prend ou 
non en charge les dommagea 
incendie/degats des eaux? 
Alors la, honnetement, j 'en 
sai? rien! Re coup de 
telephone a la mairie pour me 
renselgner, et meme demande 
sur la lettre adressee au 
maire, 9a ne coute rien avec 
anplownrVs de rajouter 
queiqu«s liynes . 

Alors a present, voyons voir 
ou j'en suis? J'ai trouve une 
salle pas trop cher, ie 
nettoyage est assure, je 
passe chez l'assureur 
souse ri rf= l'aasurance 
responsabilite civile 
organisateur, j'ecria un 
maximum de messages en 
rubrique et en bal (apres au 
moins 10 messages en 
rubrique, certains ma disent 
ne pas etre au courant...) 
reste la question du materiel 
et du repas du soir. 

Cote" materiel, comme je 



m'occupe d ' un club 
informatique, je auis sur de 
disposer d'au moins 3 IIGS 
pius le mien , so it 4 au 
total, des cartes de 
digitali3ation du club, de la 
tameuse carte OVERLAY, bref 
de pas mal de materiel, sans 
compter ceiui des prochea 
copains, quickie et autre 
computer eyes. Tiens, aussi 
pour ie maceriel, penser a 
aller voir le directeur des 
services techn iques pour 
avoir acces au garage et 
surtout que les vigiles ne 
m' arreten t pas comme un 
voleur quand je vais sortir 
tout le materiel! 

Reste le point qui me plait 
le moina, le repas du soir. . . 
Traiteur or not traiteur? 
Heureusement , Belou et Pierre 
tiennent un cafe/restaurant 
et me proposent un coup de 
main pour faire les courses 
et s'occuper de preparer le 
buffet. Ouf, ca 3'arrange. 

La date approche a grand pas, 
j'ai demande les cheques de 
150F pour tout payer, maia ca 
n'arrive pas tres vite, 
pourvu que je ne me plante 
pas... II faut auasi aller 
voir la salle {quand meme) , y 
a-t-il auf fiaammenfc de prises 
de courant? Le compteur eat- 
11 asa&z fort? Combien peut- 
on avoir de tables, de 
chaises? Aragorn GS me 
demande meme une prise 
d'antenne, de toutes facona 
il me faut une antenne 
int^rieure, j'irais l'acheter 
avant le 19, 9a devrait 
suffire. Je continue a passer 
dea messages en rubrique, 
mais surtout en bal, certains 
ne m'ont jamais repondu . , , 
alors qu'un *KAN indiquait la 
date de leur passage, bof 
tant pis, Les cheques 
arrivent petit k petit, tiens 
ca y est, la salle est pay£e , 



e'est deja ca de moina comme 
soucis, tout le reste sera 
pour la nourriture. 

Nouvelle visite a la salle 
pour m'assurer que tout est 
bien comme prevu , je recois 
une confirmation de la mairie 
qui demande 1 ' at tea tat ion 
d'assurance, visite a 
l'assureur, visite a la mairie 
pour donner 1'attestation, un 
tour par RTEL, un tour par ma 
boite a lettre, un moment poui 
remplir les papiers de remiae 
de cheque en banque , un tour 
par la banque pour d^poser les 
cheques, un tour par la poste 
pour envoyer 1 ' adrease de la 
salle, je cavale, je cavale... 
Le soir, le telephone n'arrete 
pas de aonner , les 
retardataires me demandent 
d'urgence l'adresae et a ' il 
est encore temp a de 
s'inscrire. la date approche, 
approche, ca y est, on est 
jeudi, le vendredi et le 
aamedi matin ne vont pas etrt 
tri3tes ! 

Vendredi done, journee tres 
tres chargee! Depart en 
voiture de cormeilles a 06h 
pour eviter lea bouchons . 
Chargement de tout ie materiel 
dans lea cartons, puis dana le 
coffre (merci au paaaage au 
collegue qui m'a aide" a tout 
transporter) . Retour chez moi 
pour tout decharger dans la 
maison. Et e'est reparti pour 
Paris, direction chez Belou et 
Pierre pour aller avec eux 
faire lea courses a METRO 
(libre service de gros pour 
les commercanta) . Apres 2h 
dana le magasin, une 
constatation , je n'ai jamais 
autant achete de nourriture a 
la fois! Est-ce que ca va 
rentrer dans la voiture? Oui, 
e'est bon, mais je ne vous 
raconte paa le peu de place 
qu'il me restait coince" entre 
les charlottes au poirea et 
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petites cuilleres en 
plastique (vaisselle er. 
plastique = pa3 de 
vaissellel , Us pieds sur les 
bouteilles de coca... Comme 
il est tard, on se paye les 
boMchons. on arrive chez moi, 
on decfiaLge tout dans la 
cuisine, reste a ranger au 
frsid tout ce qui doit 
I- etre. 

Ca y e3t tGUi: c i ent ' une 
partie dans le garage, ca 

t--.-nho Si an ryn as*- or hi 1 ' * - , 

un«paiti« au triyo, ie tesLe 
la ou il avait ete pose. 

Mais au fait, c'est vrai que 
i e voula is auss i dif f user 
quelqus3 logiciel3 demain... 
Tiens Point Point, il reste 
un Tuc a modifier, l'horloge 
parlante egaiement, Moulison3 
aussi, bon pa3 grave, je 
modifie, je recompile, je 
link , 9a tourne , ca tourne , 
l'horloge aussi, il est 22h 
et je n'ai pas encore diner, 
mais au moins j'ai corrige 
les plus gros bugs connus . 

Samedi le grand jour! J'ai 
donne rendez vous a lOh a la 
salle a tous ceux qui 
voulaient installer du 
materiel, las autres devant 
arriver vers 14h. Reveil a 
mh, ]e temps de dlmonter mon 
03, dw oliaLger la voiture, 
heureusement, SLG arrive vers 

09h30 , il a du tomber du lit 

car cest en general l'heure 

a iaquelie il se couche . . . 

Tiens vol la aus3 i LIEN RAG , S 

nous trois on charge 3 

v>i i-nres , ^ ^vi i-ht.i d° fair° 

tiwux voyayws pour le 

materiel . 

On debarque a la salle a 
10h05, heureusement personne 
n'attand, la gardienne 
m'ouvre les locaux, reste a 
placer les tables et les 
chaises, installer tout le 
materiel aur les tables, 
ranger la nourriture dans les 
retrigerateurs . Tiens , voila 
JCBP39, WORM, et ca installe 



et ca installe. Jusqu'a 
present tout a 1'air de bien 
se passer, mais il taut aussi 
penser au repas du midi pour 
cou3 ceux qui sont venus en 
avance. Je passe chez moi 
recuperer les poulets cuits 
pourcette occasion, je passe 
chez le boulanger chercher 
les 30 baguettes prevues , au 
passage une quinzaine de 
gateaux pour le midi et des 
chips pour aller avec le 
pouiet. De retour a la salle, 
Tisbr^vV* as 1 : ivpc 
Belou et dan3 sa voiture une 
partie de la nourriture du 
scir {viandes et charcuteries 
preparees par Belou et 
Pierre) . 

Deja 13H, j'ai 1'impression 
de n'avoir rien fait, 
pourtant j'ai ceceptionne VIC 
a la gare, ie lui ai montre" 
son hotel pour qu'il depose 
ses bagages, nous sommes 
repartis a la gare chercher 
sa fille arrivee par un train 
apres. Allez tiens, un petit 
break, on dejeune, sinon on 
n'aura jamais ie temps! On 
s'installe, debarquent 
ARAGORN GS et ses copains , je 
lea coyais perdus , ils 
devaient etre la a lOh, ils 
n'ont pa3 dejeune, ils se 
joignent a nous, 
heureusement, j'ai prevu 
assez de gateaux hehehe ! 

14h, il est temps d'organiser 
le premier Charcer pour la 
aare. On y va avec 3 voitures 
per.3ant trouver un monde fou 
: personnel Du coup on reste 
h discut-er »n attendant 
jusqu'a 14h35, heure du 
charter suivant, r£sultat 4 
personnes charterisees , ce 
n'est pas beaucoup... (eh 
caps t'etais oil???) . 

14h40, j'arrivedans la 
salle et la je constate que 
ca se remplit, tant mieux, 
Belou m'aide un maximum, elle 
receptionne les genB, leur 
donne les badges (fabriqu^s 
sur une page A4 avec un MAC, 



puis les feuilles entieres 
plastifiees recto verso, puis 
chaque badge decoupe et rajout 
d'une epingle pour tenir le 
tout sur les pulls) recupere 
au passage les cheques de ceux 
qui n'ont pas envoye. 
CASTAFIOR est la, 
heureusement car c'est pour 
elle que la reunion a ete 
organisee (goto debut si vous 
n'avez pas bien suivi) . 
Redepart pour la conduire 
aussi a son hotel deposer les 
bagages, retour a la salle, il 
y a de plus en plus de monde, 
au total nous serons une 
cirtquantaine . 

Le reste vous l'avez vecu si 
vou3 etiez a la reunion, une 
ambiance sympa, des tas de 
demos sur les GS, les HE ou 
le MAC 31, des echange3 
d ' idees . 

Pour le repas du soir, encore 
merci a Belou et Pierre qui 
ont prepare le buffet, prepare 
l'aperitif etc etc. . . 

Enfin, apres que tout le monde 
ait remballe, vers 04h, 
restait a. tout remballer pour 
moi aussi, ranger la salle 
(remettre les tables et les 
chaises, ramasser tous les 
papiers, assiettes etc, faire 
le peu de vaisselle salie) et 
aller voir la concierge pour 
lui regler le depassement 
d'horaire et lui permettre de 
fermer la salle. 

Dommage, c'est deja termine, 
Ouf, c'est enfin termine... 
Apres avoir cavale de plus en 
plus vite au fur et e mesure 
que la date se rapprochait, je 
suis' content que tout se soit 
bien passe, seul regret, 
n'avoir pratiquement rien vu 
de la journee car il fallait 
tou jours s'occuper de quelque 
chose, aller chercher la 
petite chose qui manquait, 
mais dans l'ensemble c'est 
positif et je vous donne 
rendez vous a la prochaine 
reunion, ici ou ailleurs... 
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